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Introduction

Ce cours est dédié aux étudiants de la troisiéme année Informatique. C’est
un cours sur deux semestres, et qui présente les concepts liés au théme du
Web et propose les bases permettant d’approfondir les connaissances per-

mettant la maitrise de la construction des pages Web.

— Le code du cours est :1346.
— Coefficient : 3.
— Volume horaire hebdomadaire : 1h30 cours et 1h30 TP.

0.1 Objectifs de cours et pré-requis :

Les objectifs de ce cours Technologie Webl sont :

1. Connaitre I’historique du web et savoir les éléments nécessaires pour

créer des sites web statique.

2. Apprendre les de bases du HTML5, et CSS qui permettent 1’éla-

boration des pages Web.

3. Apprendre le langage PHP afin de pouvoir ensuite créer de ma-

niére autonome des sites internet dynamiques et interactifs.
4.

Les chapitres HTML et CSS ne nécessite aucun pré-requis. Par contre le

13



chapitre PHP nécessite une connaissances de bases en programmation impé-

rative.

0.2 Organisation de cours

Ce cours est structuré en deux grandes parties :

Partie I : Cette partie traite le web statique :
Le premier chapitre présente I'histoire de I’internet, le web, et les principes
essentiels de la technologie web.
Le deuxiéme chapitre est une introduction sur le langage a balise et présen-
tation des éléments de base HTML .
Enfin un troisiéme chapitre présente le langage CSS ( des régles CSS les plus

utilisée) et comment intégrer le code CSS avec le contenu HTML.

Partie IT  : Cette partie présente le web dynamique.
Le premier chapitre est introduction sur PHP qui est un langage de program-
mation qui ajoute de la dynamicité & un document web.
Le deuxiéme chapitre présente le langage PHP en tant que langage de pro-
grammation. il traite : les variables et les fonctions, les structures de controle
et certaines particularités de PHP par rapport a d’autres langages a savoir

I’étude des formulaires et les fichiers.

0.3 Planning

— Chapitrel : Introduction a Intenet (une séance)
— Chapitre2 : les bases de HTML (5 séances).
— Chapitre3 : Les bases de CSS : (3 séances).

14



— Chapitre4 : Introduction & PHP : (une séance).

— Chapitreb : Les base de PHP : (7 séances) .

0.4 Evaluation

— Une note de participation dans les séances de TP 5% de la note
finale.

— Compte-rendu a rendre chaque fin des deux chapitres : Chapitre CSS
(chapitre HTML inclue) et le Chapitre PHP 5% de la note finale.

— 2 Examens (un examen pour chaque semestre.)

15



Premiére partie : Web statique
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Chapitre 1

Introduction a Internet

Sommaire
1.1 Historique et Définitions . . . ... ... ... ... 17
1.2 Protocoles Internet . . ... ... .......... 18
1.3 Terminologie d’Internet . . . . . .. ... ... ... 20
1.4 Outils nécessaires . . . . ¢ v v v v v v v v v v v 00 21

1.1 Historique et Définitions

1952 : Début de la recherche par ARPA (Advanced Recearch Projects
Agency), une agence du ministére de la Défense américain, ou ils ont crée
avec succés a un réseau global d’ordinateurs pour des objectifs de sécurité de
Etat nommé ARBANET.

1983 : L’utilisation de ARBANET par I'université Stanford pour la recherche
scientifique. 1989 : I'aparition de World Wide Web par Tem Berners-lee qui
est le service fourni sur Internet qui permet des internaute(l'utilisateur de
'internet) consulte des page web (des site web). 1995 : I’'explosion de I'inter-

net.

Definition 1.1.1. Internet : (INTERconnection of NETworks) en francais :
interconnexion des réseaux, c’est a dire un réseau mondial d’ordinateurs in-

17



terconnetés. C’est donc le réseau des réseaux.

Definition 1.1.2. Un Intranet est un réseau informatique utilisé a I'intérieur
d’une entreprise ou de toute autre entité organisationnelle et qui utilise les
mémes protocoles qu’Internet (TCP, IP, HTTP, etc.).

Internet s’appuis sur des protocoles qui permettent la communication sous
ce réseau, en particulier le protocole TCP-IP. de nombreuses applications
peuvent étre fétent sur internet telque : le courrier électronique, transfert de
fichiers (F'TP), messagerie instantanée, World Wide Web ou le Web.

Definition 1.1.3. Le World Wide Web (WWW), littéralement la "toile mon-
diale", communément appelé le Web, et parfois la Toile (toile d’araignée), Le
Web est une application internet présente des pages web (des documents web
) consultable par le publique d’Internet.

Un "document hypertexte" (d’ou le nom du protocole HT'TP) permettant
de naviguer entre les documents web (entre les pages web a travers des liens

hypertexte).

1.2 Protocoles Internet

Bas niveau :

TCP/IP : Transmission Control Protocol/Internet Protocol. Protocole uti-
lisé sur le réseau Internet pour transmettre des données entre deux machines.
Protocole de transport, TCP prend & sa charge 'ouverture et le controle de
la liaison entre deux ordinateurs. Procole d’adressage, IP assure le routage
des paquets de données. A voir comme un langage universel permettant a
deux machines de communiquer entre elles peu importe leur systéme d’ex-

ploitation.

Haut niveau (applicatif) :

1- HTTP : signifie HyperText Transfer Protocol ou Protocole de transfert

18



hypertexte. Ces documents hypertextes (pages ou fichiers) sont transférés
entre un navigateur internet (le client) et un serveur web ou ils sont stockes.
Ils sont localisés grace a une chaine de caractéres appelée URL(Uniform Re-
source Locator) et qui comprend nécessairement le nom du serveur (Adresse
web), le chemin d’accés (Dossier et Fichier). L’autre, https pour HyperText
Transfer Protocol Secure), est sécurisé et permet au visiteur de vérifier I'iden-

tité du site auquel il y accéde grace a un certificat d’authentification.

Adresse web

hitpsf/www.facebook.comygroups/feed/

Protocole Le chemin d'accés

FiGure 1.1 — URL

2- SMITP (mail) : Signifie « Simple Mail Transfer Protocol ». Il s’agit
du protocole utilisé pour envoyer des e-mails sur Internet. Votre client de
messagerie (comme Outlook, Eudora ou Mac OS X Mail) utilise SMTP pour
envoyer un message au serveur de messagerie, et le serveur de messagerie
utilise SMTP pour relayer ce message vers le serveur de messagerie destina-
taire appropri¢. Fondamentalement, SMTP est un ensemble de commandes
qui authentifient et dirigent le transfert de courrier électronique. Lors de la
configuration des paramétres de votre programme de messagerie, vous devez
généralement définir le serveur SMTP sur les paramétres SMTP de votre

fournisseur d’accés Internet local (c’est-a-dire "smtp.yourisp.com").

19



3-FTP : File Transfer Protocol, protocole de communication destiné a
I’échange de fichiers sur un réseau TCP / IP. @ Permet de « mettre en ligne

» son site web e Une sorte d’explorateur sur un serveur a distance

1.3 Terminologie d’Internet

- Un protocole : désigne 'ensemble de régles et conventions régissant

I’échange de données entre les ordinateurs.

- ISP : Inernet Service Provider : la société qui fourni I'Internet c-a-d
elle permet & un internaute de se connecté au réseau mondial (Internet) pour

un prix mensuelle.

- Site web : un ensemble de page web relier entre-elles par des liens

hypertexte.

-Serveur Web Les développeur de site web stockent leur sites Web dans
des machine spécialisée , des machine trés puissante qui travaille sans cesser
24h/24h et 7/Tjour pour fournir le site web & des visiteurs dans le monde

entier.

- Un navigateur Web : c’est le logiciel qui traduit les pages web codées
en HTML & un contenu comprhéensif par 'utilisateur (du texte des image
etc.) le navigateur web est un logiciel ou une application qui permet de

consulter le Web. Citons par exemple : Chrome Microsoft edge Firefox Opéra

-Adresse IP : est une suite de chiffres et de lettres attribuée a chaque
appareil connecté a un réseau informatique, par exemple le réseau Internet.
Cette étiquette identifie et distingue les milliards d’appareils connectés a In-

ternet : ordinateurs, téléphones mobiles, imprimantes. Elle sert a établir un
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Internet

Y A

Serveur Web

Cllent

(14

Cllent

Client Client

FIGURE 1.2 — Client Serveur

lien entre le client et les sites web qu’il les consulte.

-Le DNS est utilisé par les navigateurs internet pour trouver ’adresse

IP d’un ordinateur & partir de son nom.

1.4 QOutils nécessaires

Les sites Web sont développé par un programmeur sous différent langages,
dans ce cours nous allons traiter les suivant : HTML, CSS, ET PHP. Pour

écrire ces langage nous allons besoins les outils suivante :

1- Notepad++ téléchargeable gratuitement sur https ://notepad-plus-

plus.org/downloads/ . Ce logiciel sera utilisé comme éditeur de code HTMI,
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L i e ———
. . Page web écrite
Page finale U un navigateur Web U =
- : = en HTML
Le navigateur traduit le Lire le code
code en texte et image HTML

pour construir la page
finale

F'IGURE 1.3 — Navigateur

CSS, et PHP.

2- Pour exécuter le code nous allons utiliser un navigateur web telque

++

FIGURE 1.4 — Le logiciel Notepad ++

Google chrome.
Pour le web dynamique nous allons besoin de créer une structure client ser-

veur comme le montre la figure (1.5)

1- Une fois le développeur termine la création du site web en code PHP,
il sera stocker dans un Serveur Web ( cette opération appelé hébergement) ,
le serveur est le responsable a diffuser le site pour le monde entier.
2-Le serveur génére du code HTML pour qu’il soit lu par le navigateur web
au niveau de la machine client.

3-Le navigateur au niveau de la machine (I'ordinateur du visiteur)traduit ce
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Internet

3- code Serveur Web
WHTN[L 1-Stock les sites
& web écrit en
HTML ou en
2-Le client _ PHP

demande
une URL .
du site P

Client =

Client
4- contenu lisible obtenu par le navigateur

FIGURE 1.5 — Requéte Client Serveur

code HI'ML en un contenu lisible pour le visiteur.

Et pour construire cette structure client serveur dans un méme ordinateur
nous allons besoin d’une plateforme nommé WAMP SERVER qui est gra-
tuite, et elle regroupe :

e Apache : un serveur web. Il est chargé de délivrer les pages web aux vi-
siteurs. Cependant, Apache ne gére que les sites web statiques (il ne peut
traiter que des pages HTML). 11 faut donc le compléter avec d’autres pro-
gramimes.

e PHP : ¢’est un plug-in pour Apache qui le rend capable de traiter des pages
web dynamiques en PHP.
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e MySQL : c’est le logiciel de gestion de base de données. Il permet d’enre-

gistrer des données de maniére organisée (sous forme d’une BD).
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2.1 Introduction

Ce chapitre présente la syntaxe du langage (HTML HyperText Markup
Langage). Ce langage est définit par le W3C (World Wide Web consortium),
organisme indépendant chargé de la normalisation et de la recherche sur la
technologie Web .[1]

Ce langage HTML est basé sur la notion de Balise (Tags) pour définir les

différents composants du document web.

1- Les Balise : sont des éléments de base du langage (ou mots clés)
borné par les caractéres < et >.
Touche < du clavier pour ouvrir et touche shift + < pour fermer c-a-d pour
avoir le caractére >.
Le nom des balises est prédéfini dans les spécifications HTML, on ne peut
donc PAS en inventer!

Il existe deux types de balises :
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— Les balises existant par paire : ce sont les plus courantes. On écrit
la premiére balise, on tape du texte, puis on ferme la balise en la ré-

écrivant précédé d'un caractére slash "/". Par exemple :

<titre>Bienvenue !</titre>
La premiére paire de la balise qui est : <titre> (la balise ouvrante)

indique le début du titre, et elle est refermée plus loin avec </titre>
(la balise fermante). Le navigateur comprend que ce qui est entre
<titre> et </titre> est le titre de votre site web, et que celui-ci est
"Bienvenue!" .

— Les balises seules : elles sont un peu plus rares, mais il y en a quand
méme. On s’en sert en général pour insérer un élément dans une page.
Ce type de balise se termine toujours par un slash "/", mais cette fois
le slash se trouve & la fin de la balise. Par exemple la balise qui permet
d’insérer une image :

<img />
Cette balise indique juste qu’il y a une image a cet endroit.

Toutes les commandes (les éléments HTML )qui seront présentées
dans ce chapitre vont étre incluse dans une balise principale nom-
mée : BODY <body> </body>.

Tous les noms de balise doivent étre écrites en minuscule.

2- Les attributs : ce sont des propriétés pour un élément (une balise
) autrement-dit un moyen pour donner des précisions sur une balise. les
attributs se déclarent dans la balise ouvrante et ses valeurs sont entourés par

des guillemets "" voir la figure (2.1). Par exemple :
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<img nom = "oiseau.jpg" />, la balise <img /> indique que a cette endroit
on insére une image, mais faut-il indiquer laquelle, c’est & laide de I'attribut

nom avec sa valeur= "oiseau .jpg" on précise 'image voulue.

<p align="center">Voici mon premier paragraphe </p>

La balise La valeur

L'attribut
FIGURE 2.1 — L’attribut et sa valeur
3- Les commentaires sont des informations que le developeur du code

HTML les écrive pour comprendre son code. Les commentaires n’apparaissent

pas dans la page web.

Un commentaire est une balise un peu spéciale comme ceci :

< !- Ceci est commentaire —>

Remarque : pour vérifier qu'un code HTML est valide nous allons uti-

liser le validateur fourni par le consortium W3C http ://validator.w3.org/

2.2 Structure générale d’'un document HTML

la structure d’un document html est présenté dans la figure (2.2).
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Eldoctype html>
html lang="fr">

<head>

<title> Titre apparaissant sur la barre de titre </titclex
<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<bodys

<nhl> Titre apparai=ssant dans la page web </hl>

</body>
2 html>

FIGURE 2.2 — la structure générale d’'un document HTML

1. La balise < !doctype html> : Cette balise permet au navigateur
de savoir quelle version de HTML est utilisée sur la page.

Obligatoire pour valider une page (validateur W3C).

2. La balise <html> : Tout document HTML commence par la balise
<html> qui se ferme en fin de document : </html>.
I'attribut lang dans la balise <html lang="fr"> permet de spécifier
la langue de traitement du document global.
La balise <html> contient nécessairement deux balises définissant

I'entéte (<head>) et le corps (<body>) du document.

3. La balise <head> : elle détermine ’entéte du document et contient
les méta-informations telque :
— La balise <title>Titre de la page</title> qui sera le titre du
document et sera affiché dans la barre de titre de la fenétre.
— On ajoutera également les appels pour les feuilles de style CSS
(Pobjet du chapitre 2).
— <meta charset="UTF-8"/> permet de définir I'encodage de ca-

ractére de la page par exemple dans le langage francais il ya des
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caractéres spéciaux avec des accents.

4. La balise <Body> : elle délimite le contenu de la page.

2.3 Division de la page web

La balise <div> qui permet de diviser la page en un ensemble de block :
Code html :
<div > Le premier block </div >
<div > Un deuxiéme block </div >
<div > Un troisiéme block </div >
L’objectif principale de cette balise est de regrouper d’autres balises HI'ML
(paragraphes, tableaux, etc.) et de leur donner un style CSS commun (chose

que nous allons traiter dans le chapitre 2).

2.4 Les éléments de mise en formes
2.4.1 les niveaux de titre

Il existe plusieurs niveaux de titre en HI'ML de niveau 1 jusqu’au niveau
6. Sachant que I’élément le plus haut niveau est le niveau 1. La balise HTML
qui permet d’ajouter un titre est <h..> les (..) seront remplacés par un chiffre
de 1 a 6, par exemple <h1> pour un titre de niveau 1.
La figure(2.4) représente le code HTML des différents niveaux de titre pos-
sible en HTML. La figure (2.5) représente le résultat obtenu.

2.4.2 Ecrire des paragraphes

En html il faut préciser le commencement et la terminaison d’un para-

graphe a l'aide de la balise <p>.
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<ldoctype html>
<html lang="fr">

—| ‘head>

E <title> Titre apparaissant sur la barre de titre </title
<meta charset="UTF-8"/> ’

i </head>

= <body>

<hl> Titre apparaissant dans la page web </hl>

Code HTML

-—
E Renseignements-Ense X @ Titre apparaissant sur X n <b>: The Bring Attg
C {t @ Fichier | Eftec®%20web/htmI%20teste/test1.html

Applications & Google Traduction ﬂ Galerie de compasa.. (5 Owerleaf, Onlin]

- Titre apparaissant dans la page web

Le résultat obtenn

FIGURE 2.3 — Différence entre la balise de titre <hl> et la balise <tille>

Exemple :
<p> Voici mon premier paragraphe. </p>
Pour mettre un paragraphe dans le centre de la page web , il faut utiliser

lattribut align avec la valeur "center" comme ceci (Figure (2.6)) :

2.4.3 Retour a la ligne

Pour faire un retour a la ligne il ne suffit pas de cliquer sur le bouton
entrer du clavier (Figure (2.7)), il faut utiliser la balise <br/> "Break Line"
qui force le passage a la ligne suivante, comme ceci (Figure (2.8), Le résultat

est présenté dans la (Figure (2.9))) :
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E <html lang="fr":>
= <head>

<title> Ma premiére page </title>
L <meta charset="UTF-8"/>

H </head>
<body>
<hl> Ceci est un titre en nivean 1 </hl>
> Ceci est un titre en niveam 2 </h2>
3> Cecli est un titre en nivean 3 </h3>
<h4> Ceci est un titre en niveam 4 </h4>
<h5> Cecli est un titre en niveam 5 </h5>
<hé> Ceci est un titre en nivean 6 </hé>
- </body>
—{Z/html:)l

FIGURE 2.4 — Le code des différents niveaux de titre

Cecl est un titre en niveau 1

Ceci est un titre en niveau 2
Ceci est un titre en niveaun 3

Cecl est un titre en niveau 4
Ceci est un titre en niveau 5

Ceci est un titre en nivean §

FIGURE 2.5 — Le résultat obtenu

Remarque : la forme <br/> est la derniére norme des structures de

pages web

2.4.4 Mettre en valeur

— Pour mettre le texte en gras on ’encadre par la balise <b>.
— La balise <u> est utilisé pour souligner un texte.

— La balise <i> est utiliser pour mettre le texte en italique

La figure (2.10) montre le code et le résultat obtenu des balises de mise en
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<p align="ecenter"> Woici mon premier paragraphe.</p>

FIGURE 2.6 — Paragraphe Centré

<p align="center":>

Parghraphe centré sur trois lignes

la 2 ligne obtene par le bonton ENTEER
la c'est la troisiéme ligne.

<::_I."'p::>

Code HTML

Parghraphe centre sur trois lignes la 2 ligne obtene par le bouton ENTRER. la c'est la troisiéme ligne.

Résultat Obtenu
(Pas de saut de la ligne avec le bouton ENTRER)

FIGURE 2.7 — Teste du saut de la ligne avec le bouton ENTRER

valeur.

2.5  Les listes

Les listes sont des éléments trés utilisées sur les pages Web.Il existe plu-

sieurs types :

— Liste non ordonnée ou liste a puce.
— Liste ordonnée.

— Liste de définitions.
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<p align="center":>
Parghraphe centré sur trois lignes<kr/>la 2 ligne obtene par la balise br
la o'est la troisiéme ligne.

‘3:_."‘}_3:3’

<hrf>

FIGURE 2.8 — Code paragraphe avec la balise <br/>

Parghraphe centré sur trois lignes
la 2 ligne obtene par la balise br
la c'est la troisieme ligne.

FIGURE 2.9 — Résultat avec la balise <br/>
2.5.1 Les listes non ordonnées :

Pour faire une liste non ordonnée en HI'ML en utilisant la balise <ul>,

et la balise <li> pour chaque élément. Voir la figure (2.11)

2.5.2 Les listes ordonnées :

Pour faire une liste non ordonnée en HTML en utilisant la balise <ol>,

et la balise <li> pour chaque élément. Voir la figure (2.11)

2.5.3 Les listes de définitions :

La balise <dl> est la balise html qui permet d’insérer une lise de défi-
nitions c’est & dire plusieurs éléments a définir dans une page web. Chaque
élément de cette liste est insérer avec la balise <dt> et le texte de la défi-
nition est écrit par la balise <dd>. Dans le cas ou le mot a définir a plus

q’une seule définition ,une balise <dd> est nécessaire pour chaque d’elles.
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<b>Texte en Gras</br<br/>
<u>Texte Sonmligne<,/ux<br/=>
<i>Texte en Italigue</i>

Code HTML

Texte en Gras
Texte Souligne
Texte en Iraligue

Reésultat obtenu

FIGURE 2.10 — Le code HTML et le résultat obtenu des balises de mise en
valeur

La figure 2.13 illustre en détails le code HTML d’une liste de définitions

2.6 Image

I'insertion d’une image dans une page web se fait a ’aide de la balise seule
<img/>, Elle admet différents attributs, dont les plus importants sont src

et alt. la balise <img/> est présentée comme ceci :

<img src="url-de-I"'image" alt="un texte" />

L’attribut src permet de renseigner le chemin vers 'image et 'attribut
alt affiche un texte alternatif & la place de 'image dans le cas oil, pour une
raison ou autre, celle-ci ne peut pas étre chargée. Il aide aussi les moteurs de

recherche a référencer I'image.
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<ul> La liste
<lizpremier &lement</1ix
<li>denxiéme é&lement </1i>

</ul>

Code HTML

La liste
» premier element
e deuxiéme element

Résultat obtenn

FIGURE 2.11 — Le code HTML pour les listes non ordonnée et le résultat
obtenu

2.6.1 Stockage de I'image :

L’endroit ou se trouve 'image a affichée par rapport au fichier HTML est

trés important pour 'attribut sre.

— Dans le premier cas I'image se trouve dans le méme dossier contenant
le fichier HTML qui va l'afficher, la partie 1 de la figure (2.14) repré-
sente le code HTML correcte, et la partie 2 représente une erreur sur
le chemin qui a généré I'affichage du texte de I'attribut alt.

— Le deuxiéme cas lorsque I'image se trouve dans un dossier et ce dernier
et du méme niveau que le fichier HTML (figure (2.15)). Le code HTML
nécessaire est le suivant :

<img src="images\lion.jpg" alt="c’est un lion!" />
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<ol> La liste ordonnée
<lizpremier élement</1i>
zlirdenxiéme &lement </1ix

</olx

Code HTML

La liste ordonnée
1. premier élement
2. deuxiéme élement

Reésultat

FIGURE 2.12 — Le code HTML pour les listes ordonnée et le résultat obtenu

T
}
¥ I.I$

Images Penguin testl

1 2

FIGURE 2.15 — Stockage de I'image dans un dossier : 1 : le dossier qui contient
I'image de lion. 2 : le fichier HTML qui va I'afficher.

2.6.2 Infobule :

C’est un attribut facultatif qui permet d’afficher une aide flottante sur
I'image comme un nuage dans lequel une description sur 'image est écrite.

Cet attribut est Pattribut title figure (2.16).
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<dl> Terminologie d'Internet
<dt>- Un protocole:
<dd>Définition 1: désigne 1l'ensemble de régles et conventions régissant
1'échange de données entre les ordinateurs. </dd>
<dd>Définition 2: c'est le moyen de communication
entre les ordinateurs. </dd>

</fde>
<dt>- ISP:
<dd>Définition 1: Inernet Service Provider : la société gui fourni 1'Internet </dd>
<dd>Définition 2: Un fournisseur d'Internet pour un prix mensuelle. </dd>
</dt>
</dl>

Code HTML

Terminologie d'Internet
- Un protocole:
Deéfinition 1: désigne 'ensemble de régles et conventions régissant 'échange de données entre les ordinateurs.
Définttion 2: c'est le moven de communication entre les ordinateurs.
- ISP:
Deéfinition 1: Inernet Service Provider : la société qui fourni I'Internet
Définttion 2: Un fournisseur d'Internet pour un prix mensuelle.

Reésultat final

FIGURE 2.13 — Le code HT'ML pour une liste de définitions et le résultat
obtenu

<img src="images\lion.jpg" alt="c'est un lion!" title="Un lion & la savane" />

Le code HTML

= ey

Un lion & la savane

Le résultat est obtenu lorsqu'on
raproche le curseur sur l'image

FIGURE 2.16 — Le code nécéssaire pour afficher un infobule.

2.7 Les liens

La balise qui permet d’ajouter un lien est la balise <a/></a>. Il faut

cependant lui ajouter un attribut, href, pour indiquer vers quelle page nous
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zimg src="Penguin.ijpg" alt="c'est un peng‘u:’ln“}':=

<br/>

<br/ =

<img src="d\Penguin.jpg" alt="le chemin de 1‘image est incorrect "/

Code HTML
——
_ ) |&] Penguin
% — € test!
==

Le dossier qui
contient le fichier
HTML et 'image
du Penguin

|#.le chemin de I'tmage est incorrect

Le résultat

FIGURE 2.14 — Affichage de I'image, 1 : I'url vers I'image (le chemin) est
correcte. 2 : le chemin est incorrecte

souhaitons visiter. Entre les deux paire <a/>et </a> nous mettons le texte
qui sera afficher dans la page courant, et en cliquant sur ce texte la page a
visité apparaisse.

Il existe deux types de lien, un lien vers d’autre site web. Et des liens sur des

pages qui existe dans le méme site web.

2.7.1 Liens vers d’autre sites web

Pour ajouter dans la page courante un lien pour faire la recherche sur

google, le code html nécessaire est le suivant :
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<a href="http ://www.google.fr" >Cliquer ici pour chercher</a>

2.7.2 Liens vers une page dans le méme site

Pour ce cas, nous avons plusieurs possibilités selon I’emplacement de sto-
ckage de la page a visité (la destination du lien) par rapport a la page actuelle
(la page ou se trouve le lien). Supposant que la page actuelle est nommée

pagel es la page a visitée est nommée page?2.

1. Si la page a visité existe dans le méme dossier contenant la page
courante (voir figure(2.17)) le code nécessaire est :

<a href=page2.html> la page 2</a>
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itml 3 = page1html B3 |B page2html £3
<html lang="fr":»
E <head>
<title> La page 1 </title>
zmeta charset="UTF-8"/>
=] </head>
<body>
<hZ» Volei un lien vers une page stocker dans le meme dossier</hi>

<a href=pacgeZ . html> cliguer sur la page suivante</a>

- </body>
—<f htrr.l:{

> Disque local (E:) » tecweb » htmlteste

|2
a € € o

images pagel paged Penguin

& Lapagel X +
C O @ Fichier | Eftec%20web/htm|%20teste/paget.html
it Applications a: Google Traduction ﬂ Galerie de composa.. GM Free Download ga.. (§ C 3

Voici un lien vers une page stocker dans le meme dossier

liquer sur la page suivante

FIGURE 2.17 — 1 : le code HTML. 2 : le fichier pagel.html et le fichier
page2.html existent dans le méme dossier. 3 : Le résultat obtenu le lien sera
en bleu

2. Sila page2 existe dans un sous dossier (figure(2.18)) le code nécéssaire
est :

<a href="non du sous dossier/page2.html"> la page 2</a>
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E <html lang="fr">
= <head>

<title> La page 1 </title>
<meta charset="UTF-8"/>
= </ head>
<body>
<hZ> Voici un lien vers une page stocker dans le meme dossier</hZ:
<a href= “page2.html> cligoner sur la page suivante</a>
E </ body>
</ html >
1
a ¢ © o
images suivant pagel Penguin
2

FIGURE 2.18 — 1 : le code HTML. 2 : le fichier page2.html existe dans un
sous dossier nommé suivant

2.7.3 Liens vers une ancre

Une ancre joue le role d’un point de repére sur des liens vers une partie du
document courant Pour ajouter une ancre il suffit d’ajouter un « # » dans la
valeur de l'attribut href et ajouter un attribut id dans la balise de I’élément
qui représente le point de I'encre. L’exemple suivant détaille la fagon pour

ajouter une ancre :
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<a href="fetiguette">Aller vers le point AAAAAA </a>

<p> le reste dun docnemnt le reste do doonemnt le reste do docuemnt <br/>
le reste dn docuemnt le reste do docmemnt le reste don docoemnt <br/:>

le reste do docoemnt le reste do docnemnt le reste do docoemnt <br/>

le reste dn docuemnt le reste do docmemnt le reste don docoemnt <br/:>

le reste do docuemnt le reste do doconemnt le reste duo docoemnt <br/>

</p>
<h3 id="fetiquette"> AAAAAA<h3I>
<p>texte</p> ('_

En cliquant sur ce
1 lien, nous

descendons en bas

Voici un lien vers une page neme dossier

de page oll se
trouve I'ancre

A ller vers le point AAAAAA

le reste du docuemnt le reste du docuemnt le reste du docuemnt
le reste du docuemnt le reste du docuemnt le reste du docuemnt
le reste du docuemnt le reste du docuemnt le reste du docuemnt
le reste du docuemnt le reste du docuemnt le reste du docuemnt
le reste du docuemnt le reste du docuemnt le reste du docuemnt

wAAAAAA

texte

FIGURE 2.19 - 1 : le code HT'ML. 2 : le lien d’une ancre permet de se déplacer
vers des points de repére dans la méme page. suivant

Exercice : Ecrire le code html qui permet de revenir en haut de page
aprés chaque paragraphe dans une page web (notez qu’il y a deux para-
graphes).

Solution :

<body>

<h1l id="haut"> Ici le haut de page </h1>

<h3 >Paragraphe 1</h3>

<p> texte du paragraphe 1 texte du paragraphe 1 texte du paragraphe 1
texte du paragraphe 1 texte du paragraphe 1 texte du paragraphe 1 texte du
paragraphe 1 </br>
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</p>

<a href="haut"> retour en haut</a>

<h3 >Paragraphe 2</h3>

<p> texte du paragraphe 2 texte du paragraphe 2 texte du paragraphe 2
texte du paragraphe 2 texte du paragraphe 2 texte du paragraphe 2 texte du
paragraphe 2 </br>

</p>

<a href="haut"> retour en haut</a>

</body>

2.7.4 Liens vers une ancre dans une autre page

C’est un lien qui emméne & un emplacement (une ancre) situé plus bas

ou plus haut sur autre page web.

Pour le faire il suffit d’indiquer le nom de la page suivi d’un diése puis un

nom de ancre.

Exemple :

“a href="page?.html#etigqumette3d”"> aller & 1'étignette 3</a>

1. Code Html de la pagel

£h3 id="#etignette3"> uon titre<h3i:

2. Code Html de la page2

FIGURE 2.20 — Ancre dans une autre page
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2.7.5 Ouvrir un lien dans une nouvelle fenétre

Pour ouvrir un lien dans une nouvelle fenétre il suffit d’ajouter 'attribut
target="_ blank" dans la balise <a>.

Exemple :

<a href="page2.html" title="cliquer pour ouvrir" target="_blank">

Page2 </a>

2.8 Les Tableaux

Un tableau est un ensemble de lignes et de colonnes qui forment des
cellules.
Les tableaux servent a organiser nos informations.
En HTML Le tableau se créer par la balise <table>>, et pour insérer une ligne
en ajoutant la balise <tr>, et la balise <td> pour chaque colonne.
un exemple de la structure générale d’'un bateau est montré dans la figure

(2.21).
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<table>
“ZLIE>
<tdrBtodiant</cd>
sod=Note<,/od>
<ftr>
“LCr>

sodxMohamed< S td> Etudiant DNote
std=16</td> Mohamed 16

<ftrs Al 14

<trz
sodrAli</td>
<td>14</td> Reésultat Obtenn

“ftrs

<ftakble>

Code Himl

FIGURE 2.21 — Structure générale d’un tableau

Par défaut la bordure est invisible, ce type de tableau est trés utile pour
la mise en page d’un document. Maintenant pour faire apparaitre la

bordure vous pouvez utiliser I'attribut border.

Code HTML :

<table border="1">
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Etudiant ||Note
Mohamed||16
Al 14

FIGURE 2.22 — Résultat en ajoutant border="1" dans la balise <table>.

2.8.1 Titre du tableau

Pour donner un titre au tableau il suffit d’ajouter la balise <caption>,
juste aprés 'ouverture du tableau (c-a-d aprés la balise <table>). Et pour
déterminer ’endroit ou sera placer ce titre, nous utilisrons l'attribut align
qui accepte comme valeurs "top" (par défaut), "bottom" en bas du tableau,
"left" & gauche et "right" a droite. Exemple pour le tableau précident nous
pouvons utiliser le titre suivant :

<table border="1"> <caption align="top" >Les notes de module Informatique< /caption>

Le résultat comme le montre la figure(2.23).

Les notes de
module
Informatique

Etudiant |[Note
Mohamed||16
Al 14

FIGURE 2.23 — Titre d’un tableau
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2.8.2 Entéte du tableau

Souvent le contenu de la premiére ligne est considéré comme définition
des valeurs du reste des lignes en dessous, elle joue le role d’entéte du tableau.
Pour la premiére ligne spécial la balise <td> par la balise <th> comme le

montre la figure(2.24)

[Les notes de
module
Informatique

Etudiant |[Note
Mohamed||16
Al 14

FIGURE 2.24 — La ligne d’entéte en gras

2.8.3 Les différentes parties d’un tableau :

Les tableaux de grande taille sont plus difficiles & gérer. Pour cela on
peut les diviser en plusieurs parties : partie entéte, partie corps et partie pied
du tableau respectivement représentées par les balises <thead>,<tbody> et

<tfoot> figure (2.25).
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<table border="1">
<caption align="top":>le=s notes </caption>
<thead>
<LI>
<th>*&tundiant</th>
<thrnote</th>

<ftr>

</thead>

<tbody>

rE les notes
<td>Mohamed</ td> - =
srdxl6</ods

</er> Mohamed

<tdzAli</td>

<tdxld</td>
<tr>

<tdrsara</tcd>

<tdx1T</td>

Résultat

<ftr>

<thody>

<tfoot>

<tr>
<thxétmdiant</th>
<thrnote</th>

<ftr>

</tfoot>

</table>

Code

FIGURE 2.25 — Les différents parties du tableau

Noter que ces balises sont facultatives mais elles aident a bien organiser
le code du tableau.
Exercice : Ecrire le code HTML qui permet d’afficher la page suivante pré-

sentée dans la figure (2.26) :
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Ecole normale supérieure Année 2011/2012

Département Informatique

Fiche de présence

Prénom

FI1GURE 2.26 — Exercice tableau

2.8.4 Fusionner les cellules

Il existe deux types de fusion. Fusion de colonnes et fusion de lignes.
Pour faire la fusion de colonnes on utilise 'attribut colspan dans la balise
<td>.

Pour fusionner les lignes on utilise 'attribut rowspan dans la balise <td>.
Aprés ou avant la fusion de cellules, il faut faire attention du nombre des

lignes et des colonnes adjacentes (figures(2.27 et 2.28)).
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<h3>Exemple de fusion de colonne:</h3>
<tabkle border="1">
<tr:>

<td colspan="3">une seule Cellule sur trois colonnes</td:>
</tre Exemple de fusion de colonne:
<tr>

<td>Colonne 1</td>
<td>Colonne 2</td>

une seule Cellule sur trois colonnes

<td>Colonne 3</td> Colonne 1 ||Co].on.ne 2 ||Colon.tle 3
<jftr=
</table>

Code Html Résultat

FI1GURE 2.27 — Fusion de colonnes

<h3izExemple de fusion de lignes :</h3>
<takle border="1">

<Lr>

<td>xLigne 1 - Colonne 2</td>

<tdxLigne 1 - Colonne 3</td>

<tdxLigne 1 - Colonne 4</td>

<td rowspan="2"=Cellule sur deux lignes</td:>

< tre

“<Lr>

<td>xLigne 2 - Colonne 2</td>
<td>Ligne 2 - Colonne 3</td>
<tdxLigne 2 - Colonne 4</td>
</ tre

</ tablex>

Code

Exemple de fusion de lignes :

|Ligne 1 - Colonne EHLignE 1 - Colonne 3||Ligne 1 - Colonne -'L|

Cellule sur deux lignes

Ligne 2 - Colonne 2||Ligne 2 - Colonne 3|[Ligne 2 - Colonne 4
| | | |

Reésultat

FIGURE 2.28 — Fusion de lignes
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2.9 Les Formulaires

Le formulaire permet a un visiteur de renseigner des données : remplir un

champ de commentaire, s’inscrire dans un site, envoyer un émail etc. Donc
ils permettent au visiteur d’interagir avec la page web qu’il est en train de
consulter.
Les données remplies doivent étre envoyé au serveur pour les analyser, cette
opération ne peut pas étre effectué par le langage html ¢a nécessite un autre
langage plus puissant tel que le php. Cette étape de traitement fait 'objet
du chapitre 3.

2.9.1 Création du formulaire

Pour créer un formulaire on utilise la balise <form>. C’est la balise prin-
cipale, qui indique le début et la fin du formulaire. Cette balise accepte prin-
cipalement deux attributs :

L’attribut action : pour indiquer I'adresse de la page ou le programme qui

va traiter les données saisies par le visiteur.

Et Pattribut method : qui indique le mode d’envoi de ces données. Elle

prend deux valeurs différentes qui sont "get" et "post". La valeur get elle
nous limite a 255 caractéres et 'adresse du programme qui va traiter les don-
nées doit étre une URL cad (http :/ /). Tandis que, la valeur poste elle nous
permet d’envoyer un grand nombre de caractére et d’'une maniére transpa-
rente sans passer par la barre d’adresse.

Pour ces différentes raisons on utilise souvent la valeur poste pour I'attribut

method.
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2.9.2 Champ de texte monoligne

Comme son nom l'indique, on ne peut écrire qu’une seule ligne a 'inté-
rieur. Elle sert a faire entrer un nom ou un mot de passe par exemple .
Pour insérer ce type de champ de texte, utiliser la balise <input/>. Cette
balise a un attribut nommé type qui peut prendre deux valeur "text" ou
"password".

Le type text pour faire entrer par exemple un pseudo ou un nom d’utilisa-
teur, et le type password pour renseigner un mot de passe.

La figure (2.29)montre les deux type texte et password.

<hZ> Voici les champ de texte Monoligne <hZ/>
<form action="pagetraltement.php" method="post" >
<input type="text" >
<input tyvpe="password">
</ form:>

Code Html

Voici les champs de texte Monoligne

|m|:|n nom |

le résultat

FIGURE 2.29 — Le type text montre le texte entré par 'utilisateur, par contre
le type password chiffre le texte en points
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Il existe un attribut qu’on doit 'ajouter pour la balise <input> pour
toute les balises de type formulaire. C’est L’attribut name qui seprésente le
nom du champ, cet attribut n’apparait pas sur la page, mais va permettre
par la suite la page de traitement de retrouver d’oli vienne la valeur de la
balise, comme dans l'exemple précédent nous avons la méme balise qui’est
la balise input mais pour différencier les deux contenus comme dans le code

suivant :

<form action="pagetraitement.php" method="post" >
<input type="text" name="login" />
<input type="password" name="mdp" />

</form>

Comme nous avons dit 'attribut name est utile 'ors du traitement, il
n’a aucun effet sur l'affichage de la page web. Maintenant pour clarifier la
nature de contenu & placer pour chaque champ de texte, une indication est
donnée a I'utilisateur via la balise <label> <label/ > Exemple :
<form action="pagetraitement.php" method="post" >
<label> entrer votre pseudo </label>
<input type="text" name="login" >
<label> entrer votre mot de passe</label>
<input type—="password" name—="mdp" >
< /form> Vous voyez dans 'exemple que rien ne relie la balise <label> et
la balise au quelle elle rattaché.

Pour le faire on rajoute un attribut « for » a la balise label et un attribut «
id » a I'autre balise avec la méme valeur pour les deux attributs for et id.

Voir 'exemple :
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<form action="pagetraitement.php" method="post" >
<label for="pseudo" >entrer votre pseudo</label>
<input type="text" name="login" id="pseudo" />
<label for="pwd" >entrer votre mot de passe</label>
<input type="password" name="mdp" id="pwd" />

< /form>

D’autres attributs sont disponibles, comme par exemple :
1. Value : qui permet de pré-remplir le champ par une valeur par défaut.

2. Size : qui permet de préciser la taille du champ en nombre de carac-

téres.
3. maxlength : qui sert a limiter le nombre de caractéres possibles.

4. Placeholder : qui sert a donner une indication sur le contenu du

champ.

La figure (2.30)présente un exemple de champ monoligne avec les attributs

nécessaires.
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<h2>» Voieci les champs de texte Monoligne <h2/>
<form action="pagetraitement.php" method="post" >
<label for="pseundo"»entrer votre pseudo</label>
<input type="text" name="login" placeholder="exp:dondon" size="30" id="psendo">
<br />
<label for="pwd":entrer votre mot de passe</label>
<input tvpe="password" name="mdp" wvalus="motdepasse" id="pwd">
</ form>

Code Html

Voici les champs de texte Monoligne

entrer votre pseudo
entrer votre mot de passe

exp:doudou |

Résultat

FIGURE 2.30 — Exemple de champ monoligne avec les attribut nécessaire

2.9.3 Champ de texte multiligne

Il permet a l'utilisateur d’écrire plusieurs lignes, comme par exemple : Ré-
digez un commentaire, ou un message sur plusieurs lignes. Pour permettre a
un visiteur de saisir un texte sur plusieurs lignes utiliser la balise <textarea>

<textarea/>

Nous pouvons changer la taille de la zone de texte en utilisant les deux

attributs rows et cols (respectivement ligne et colonne).
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<form action="pagetraltement.php" method="post" >
<lgbel for="com">Ajoumtez un commentaire:<br/></label>
<textarsa name="commentaire" rows="Z0" cols="50" id="com" > </tCextarea>
</ form>
Code Html

Ajoutez un commentaire:

Reésultat

FIGURE 2.31 — Exemple de champ multiligne

2.9.4 Case a coché

Les cases a cocher permet au visiteur de faire un choix multiple, Pour les

faire, on utilise toujours la balise <input> dont 'attribut type prend la

valeur « checkbox »
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<form action="pagetraitement.php"method="post" >
<h3>

<input type="checkbox" name="train" id="train" />
<label for="train">» train<br/> </label>

<input type="checkbox" name="avion"id="avion"/>
<lakbel for="avion"» avion<br /> </label>

<input type="checkbox" name="buz" id="bus"/>

<label for="bus"»bus<br/></label>

<input type="checkbox"nams="vé&lo" id="vélo"/ >

<label for="wvelo"»wveélo</br> </label>

<input type="checkbox"nams="voiture" id="voiture" />
<label for="wvoiture">voituore </br> </labsl>

</ form>

Cochez les moyens de transports gue vous aimez les prendre :</h3»<br/>

Code HTML

O train
O avion
O bus
Oveélo
Cvoiture

Cochez les moyens de transports que vous aimez les prendre

Résultat

FIGURE 2.32 — Les cases & cochée

Maintenant pour cocher une case par défaut utiliser ’attribut checked

voir la figure (2.33) <input type="checkbox" name="train" id="train"

checked/><label for="train"> train<br /></label>
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train
O avion
= bus

- velo

] volture

FiGURE 2.33 — L’attribut checked

2.9.5 Les boutons radio

Dans les boutons radio le choix est unique, pour les faire nous utilisons la
méme balise <input/> dont la valeur de l'attribut type est « radio » mais
ce type fonctionne en groupe c-a-d chaque groupe a un attribut nom avec
un nom identique comme dans 'exemple de la figure (2.34) nous avons deux
groupes : groupe "age" et groupe "sexe".

Maintenant, pour récupérer la valeur sélectionnée par I'utilisateur un nouveau
attribut est utilisé nommé value. La valeur de cette attribut va étre transmise

au serveur.
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<form action="pagetraitement.php"method="post" >
<h3>Indigquer votre sexe :<br /></h3>

<input type="radio" name="sexe" wvalue=" homme" id="hom"/>
<lakel for="hom"> homme<kr /></label>
<input type="radio" name="zexe" valus="femme" id="fem"/:>

<lakel for="fem">femme<br /></label>

<h3>mel est votre age :<kr /></h3>

<input tvpe="radio" name="age" wvalus="entrelSetZ0" id="15-20"checked />
zlakel for="15-20"> entre 15 et 20 <br /=< /label>

<input type="radio" name="age" valus ="entreZ0etZ5" id="20-25"/>
zlakel for="20-25"> entre 20 et 25<br /=< label>

<input type="radio" name="age"valus=" entreZfet30" id="25-30"/:

zlakel for="25-30"> entre 25 et 30<br /=< label>

<input type="radio" name="age" valus ="plusde30" /=

<label for="plusde30">plus de 30<br /></label:>

</ form>

Code HTML

Indiquer votre sexe :

O homme
O femme

Quel est votre age :

@® entre 15 et 20
O entre 20 et 25
O entre 25 et 30
O plus de 30

Résultat

FIGURE 2.34 — Les boutons radio
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2.9.6 Liste déroulante

Elle permet I'utilisateur de faire un choix parmi une liste de possibilité,
pour U'insérer nous utilisons la balise <select></select>, et pour chaque
choix (element de la liste) on utilise la balise <option>, avec un attribut

value pour pouvoir identifier ce que le visiteur a choisi. Voir la figure (2.35).

<form action="pagetraitement.php"method="post" >
<label for="langne"> choisir la langme</labsl>
<zelect name="langue" id="langue">
<option valuse="arabe">Arabe</option:>
<option wvalue="frangais "> frangais </option>
<option valus="anglais" > Anglais </ option>
<option valus="ghinoisz"> chinois </option>
<option valuse="Espagnol":>Espagnol</option:
<option valus="italien"> Italien </option>
</zelects
=/ form:

Code HTML
choisir la langue

francais

Anglais
chinois
Espagnol
ltalien

Résultat

FIGURE 2.35 — Une option par défaut
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Pour sélectionner une option par défaut , utilisez 'attribut selected :

<option value="anglais" selected> anglais </option>

<option valuse="anglais" selected> Anglais </option>

choisir la langue [Anglais v

FIGURE 2.36 — Liste déroulante

2.9.7 Les boutons

1. Le bouton envoyer : comme son nom l'indique, il sert & envoyer
les données du formulaire au serveur. Pour insérer ce bouton a une
page web nous utilisons toujours la balise <input> avec la valeur
"submit" dans lattribut type. Voir la figure . Exemple : <input

type="submit" name="envoyer" value="Envoyer" >
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<form action="pagetraitement.php"method="post" >
<label for="langme"> choisir la langne</lakbel>
<ggelect name="langone" id="langne">
<option value="arabe">Arabe</option:
<option value="frangais "> frangais </option>
<pption valus="anglais" =selected> Anglais </ option>
<pption valus="chinois"> chinois </ /option>
<pption valus="Espagnol":BEspagnol</option:>
<pption valus="italien"> Italien </option>
<fzelect>
<input type="submit" name="envoyer" value="Envoyer":>
</ form:

code Html

choisir la langue | Anglais  + || Envoyer

Reésultat

FIGURE 2.37 — Le bouton Envoyer

2. il permet & réinitialiser toutes les valeurs du formulaire. C.-a-d. il mit
tout le formulaire dans les valeurs initiales. Pour le faire donner la

valeur « reset » pour 'attribut type de la balise <input> Exemple :
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</select>

<br/ =

<input type="reset" name="Recommencer " wvalue="Effacer tomtes les valenurs">
<input type="submit" name="envoyer" value="Envoyer":

</ form>

Code Hitml

choisir la langue

| Effacer toutes les valeurs || Envoyer |

Reésultat

FIGURE 2.38 — Le bouton Effacer

2.10 Conclusion

Ce chapitre a présenté les balises essentielles dans le langage HTML qui
servent principalement & organiser un document web, par contre sa mise en

forme es étudier en détail dans le chapitre suivant.
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Chapitre 3

CSS (Cascading Style Sheets)
Feuille de style
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3.1 Introduction

Le CSS c’est un langage qui compléte le langage HTML, dans le quel on
déclare toute la mise en forme des pages : la couleur de fond, les polices de

caractére, leurs couleurs, etc. [2], 3]

3.2 L’endroit ou on mit le code CSS :

Il existe plusieurs possibilités pour insérer le code .css (exp : fs.css).

— Créer un nouveau fichier dans Notepad+-+ et lui porter ’extension
.css et il doit étre enregistré dans le méme répertoire ou il y a le code
html qui lui correspondre.

— Ajouter la ligne suivante dans le <head> du code html pour relier les
deux fichiers : <link rel="stylesheet" href="fs.css" />

Cette méthode est la méthode la plus utilisée. D’autre méthode existent

mais moins utilisées par le webmaster tel-que :
1. Dans le corps du code HTML cad dans la balise concerné
Exemple : <p style="color :orange ; font-size :150% ;" >salut !<p>

2. Dans l'en-téte de la page, voir la figure (3.2)

L’avantage d’utiliser une feuille de style dans un fichier séparé :

e Le style est définit une seul fois dans le fichier .Css et il est utilisé plusieurs

fois par les différentes pages du site. figure(3.1).
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e Cohérence de la présentation sur tout le site et les pages futures.
e Une mise & jour simple du style : si on veut modifier le style d’apparence

de notre site web on le modifie une seul fois.

€ee ¢

suivant page pagel
\ Acceui/
l -
fs

FIGURE 3.1 — La méme feuille de style utilisée par plusieurs pages du site
web
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<ldoctype html>
<html lang="fr">
<head>
meta charset="utf-g" />
“atyle:
2]
i

color: blue:
h3

color: red;
}

</atyvle>

<titlexContenn CS5</titlex>
</head>
<body>
<h3> Code html avec do style </ h3>
<p>» Hello word</p>

</body>
</html>

Code HTML

Code html avec du style

Hello word

Le résultat

FIGURE 3.2 — Le code CSS dans la balise <head> du document HTML

3.3 Format du code CSS :

1. Le code CSS contient 3 éléments différents :

— Les balises : on cite les différentes balises html qu’on veut modi-
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fier leurs apparences.

— Les propriétés CSS : se sont les attributs effet qu’on veut ’ap-
pliquer.

— les valeurs : a chaque propriété CSS on doit I’appliquer une valeur

Exemple d’une structure CSS :

Nom-balise-html1l

{

propriete : valeur;

}

Nom-balise-html2

{
Propriétél : valeur;

Propriété2 : valeur;

}

Exemple :
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2ldoctype html>
<html lang="fr":
<head>
<title> La page 1 </title>

<meta charzet="UTF-8&"/>
<link rel="stylesheet" href="f=s.css" /> nl
<title>Contenu CSS</title> {

</ head:> color: red;
<bodys }
<hl> Code html avec duo style </hl> E

<p> Hello word</p>

crolor: blnoe
</body> ”
</html>
Code CSS
Code HTML Nom de fichier :fs.css

Code html avec du style

Hello word

Résultat

F1GURE 3.3 — Code HTML

2. Pour appliquer un méme style sur plusieurs balises, on fait comme ceci
Balisehtml1, Balisehtml2

{

propriété : valeur ;

}
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2ldoctype html>

<html lang="fr">
<head>
<title> La page 1 </title>
<meta charset="UTF-8"/>

<link rel="stylesheet" href="fs.ocss" /: -
<title>Contenm CS5</title> al.p
</head> + { color: red:
<body> } ’
<hl> Code html avec do style </hl> i
<p> Hello word</p> CSS
</body>
</html>
HTML

Code html avec du style

Hello word

Résultat

FIGURE 3.4 — Appliquer le méme style sur plusieurs balises

3.4 Le sélecteur class :

<kbody>

<hl> Code html avec duo style </hl>

<p> Hello word</p>

<p> Informatigue c'est la science gui traite l'information d'une fagon antomatigue</p:
</body>

HTML

nl

{ T & T \ T
o e Code html avec du style

+ 1 —

!{3 - Hello word
color: blue . , E . E . E . - .

} Informatique c'est la science qui traite ['formation d'une fagon automatique

Reésnultat
CSS

FIGURE 3.5 — comment séparer les deux paragraphe pour appliquer deux
style différents
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Comme le montre la figure (3.5) le code CSS indique que tous les pa-

ragraphes qui existent dans la page web seront en bleu Maintenant si vous

voulez appliquer une mise en forme particuliére & un paragraphe spécifique,

il faut ajouter I'attribut ‘class’ qui sépare ce paragraphe aux autres, pour

que vous pouver changer son apparence.

Cette attribut on peut 'ajouter dans n’importe qu’elle balise du code html

et sa valeur sera ajouter dans le code CSS précédé par un point & la place

du nom de balise HTML, comme le montre la figure ()3.6.

<ldoctype html>

<html lang="fr":>
<head>
<title> La page 1 </citlex>
<meta charset="UTF-8"/>

<link rel="stylesheet" href="f=z.css3" />
<titlexContenn CSS5</titlex

</head>

<body:

<hl> Code html avec do style </hl>
<p clazz="zalutation="> Hello word</p>

| 1l'information d'une fagon antomatigume</ps
</ body>
</html>

<p>» Informatigme c'est la science gni traite

Code HTML

hl
i
color: red;
}
s
i
color: bluoe;
}
.salutation
i
color:parple;
}
fs.css

Hello word

Code html avec du style

Informatique c'est la science qui traite 'information d'une facon automatique

Résultat

FIGURE 3.6 — ’attribut class
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3.5 Les balises Div et Span de ’HTML

Pour modifier apparence des morceaux de texte au seine du méme pa-
ragraphe, nous utilisons la balise <Span>
Exemple : Si vous voulez que le mot "informatique" soit avec une couleur
différente du reste de la définition , encadrer ce mot avec la balise <span>.

Le résultat est montré dans la figure (3.7).

<body>

<hl> Code html avec du style </hl>

<p class="salutation"> Hello word</p>

<p> <gpan class="def":Informatigue:</span>c'est la science gui traite
l'information d'une fagon antomatigue</p>

</body>

o Code html avec du style

_|_ color: blnoe;
} Hello word

{ Informatique:c'est la science qui traite l'information d'un

FIGURE 3.7 — l'attribut span

Cette balise est vu dans le chapitre 2 , elle permet de diviser la page en

un ensemble de block :
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< ldoctype ht:m1>| e{

<html lang="fr"> width:100%;
<head:> height:20%;
<title> La page 1 </title> backgronund-color: #00FCS9,
<meta charzet="OTF-8"/> border: 1px solid #666;
<link rel="stylesheet" href="fs.css" />
<title>Page divisé en blocks</titlex }
</head> -mf
<bady> float:left;
<div class="e"> wic_ith:ll]%;
<h2> Tei 1'en téte </n2> fieight:400px;
) background-color:green;
</fdiv>
<div class="m":> 1
<n2> Iei le menm </h2> of
</div> float:left;
<div class="c"> width:90%
<h2> Igi le contenu </hZ> height:400px;
<fdive background-color:orange;
</body> }
</html>
Code Himl Code Css

Résultat

FIGURE 3.8 — la balise div

3.6 Regroupement des sélecteurs et I’héritage
dans CSS

3.6.1 le regroupement des sélecteurs :

1. On peut regrouper les sélecteurs de méme type ou de différents types
au sein du code CSS, il faut juste les séparer par une virgule comme

le montre la figure (3.9).
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hl, .=zalutations,.def
i
color: red;
}
Code Css

<body>
<hl> Code html avec do style </hl>
<p class="salntation"> Hello word</p>

<p> <span class="def":>Informatigue:</span>c'est la science gui traite
l'information d'une fagon antomatigme</p>
Code HTML

FIGURE 3.9 — Regroupement des sélecteurs

2. Pour appliquer sur un seul élément (la méme balise) plusieurs styles,
on sépare les styles par un espace au niveau de la classe. Voir la

figure(3.10).

1)



<hody>
<hl class="couleur centrer":>Cours Application CS5S </hl>
£h3 classz="ecentrer engras">Chapitre:3</h3>

Code Himl
{
color:bloe;
I
.engras{
font-weight:bold
I
.centrer{
text-align center
I

Code Css

Cours Application CSS

Chapitre:3

Résultat

FIGURE 3.10 — Regroupement des sélecteurs au niveau de la classe

3.6.2 L’héritage dans CSS

Dans le cas d’emboitement des balises, le navigateur respect une certain

stratégie pour faire la mise en forme.

76



<body class="stylel":>

<p>Voici un paragraphe sans style, <bzr/>
il hérite entiérement son style de celui de body</p>

<p class= "style2">Un paragraphe avec style,<br/>
qui garde ses propres styles, définit par la classe ‘style2' <br/>
mais gui hérite encore de 'stylel' celui de body.</p>

Code Html Code CSS

Voici un paragraphe sans style,
il hérite entierement son style de celui de body

Un paragraphe avec style,
. r . i )
qui garde ses propres stvles, définit par la classe ‘style2
mais qui hérite encore de 'stvlel’ celui de bodly.

Résultat

FIGURE 3.11 — L’héritage de style en CSS

Explication de I’exemple : Le premier paragraphe n’a pas de style, il

hérite directement son style de la classe ’stylel’ celui du body. Le deuxiéme
paragraphe il a son stype définit par la classe 'style2’, il hérite du ’‘style1’ les
propriétés suivante font-size : 25px ; color : blue; qui ne sont pas définit
dans son style.

Par contre la propriété : text-align est définit dans les deux styles, le navi-
gateur exécute celle du style de la balise elle méme, donc text-align : prend
la valeur center qui est définit dans ’style2’.

En plus il a d’autre propriétés propre a son style qui sont font-style :italic;

background-color :yellow.

En conclusion :

L’enfant hérite son Style des propriétés de ses parents. Mais S’il y a d’autres
valeurs différentes pour la méme propriété, 'enfant garde les siennes, sinon

on remonte 'arborescence pour connaitre le style associé.
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3.7 Quelques propriétés CSS
3.7.1 Propriétés pour le texte

1. La propriété CSS qui permet d’indiquer la police a utiliser est font-

family.

Code CSS :

balise{

font-family : police;

}

- Il existe une multitude de polices de caractéres qui ont chacune leur
forme. Et a vous de choisir la police selon votre préférence. En effet,
Il se peut que la police que vous avez spécifiée n’existe pas sur le sys-
téme du visiteur. Vous avez donc la possibilité de lui proposer d’autres
choix alternatifs.

Le navigateur essaiera d’abord de mettre la policel. Si le visiteur ne
I’a pas, il essaiera de mettre la police2 et ainsi de suite. Il faut séparer
par une virgule la liste des polices.

Code CSS :

Balise{

font-family : policel, police2, police3, police4;

}

- Si le nom de la police contient un espace, il faut le mettre entre
guillemets comme "Arial Black".

- Enfin, on a intérét a mettre en tout dernier une police standard.
C’est-a-dire une police dont on est certain qu’elle existe partout, avec
cette option on est stir que I'affichage sera toujours correct, au moins

pour cette police.
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Code CSS :

P
{ font-family : "Agency FB", Cambria, Calibri, Andalus, se-
rif }

. Taille de caractéres : La taille des caractéres se déclare par 'attri-

but font-size, Il y a deux fagons de spécifier sa valeur :

— Indiquer une taille fixe : en pixels, en centimétres ou millimétres.
Cette méthode est trés précise mais il est conseillé de ne 'utiliser
que si c’est absolument nécessaire, car Celles-ci ne sont pas re-
dimensionnés a I’écran, or on doit toujours laisser la possibilité au

visiteur de zoomer la page. La figure (3.12).

" "

— Indiquer une taille relative : en pourcentage, "em" ou "ex",
cette technique a I'avantage d’étre plus souple. Elle s’adapte plus
facilement aux préférences de taille des visiteurs. Par défaut, les
tailles sont en général réglés a 16px.

— On peut spécifier de fagon absolue la taille de la police en utilisant
des mots clés . la valeur absolue consiste a juste dire si c’est petit,
moyen ou grand sans spécifier la taille exacte et sans donner une
référence. Les mots clés possibles par ordre croissant de la valeur
sont :

e xx-small
e x-small
e small

e medium
e large

e x-large
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e xx-large

{p
{p
{p
<p

class="tallleZcm">La taille

class="tallleTpt"> La taille
class="tallleS0px"> La taille
class="tailleidmm"> La taille

du texte est 1.5 cm</p>

du texte est 20 point</p>
du texte est 25 pixel</p>
dn texte est 4dmm </p>

GG

CL—=1Ze:
A= H
S1Ze;

.tailledmm{font-size:

1.5cm;}
20pt:}
25px:}

Code Html

Code Css

Lataille du texte est 4mm

La taille du texte est 20 point

La taille du texte est 25 pixel

[La taille du texte est 1.5 cm

FIGURE 3.12 — Exemple de taille fixe.

Résultat

30




<p>Voicli on paragraphe avec nne taille standard celle de body</p>
<div class="parent">

<p clazz= "paradiv"> Ici un paragraphe de taille 150% de la taille de div</p>
<fdive

Code Html
.parent {
font-familv:arial, sans-serif;
font-size:100%;
1
paradiv {
font-size:150%;
1
Code CSS

WVoict un paragraphe avec une taille standard celle de body

Ici un paragraphe de taille 150% de la taille de div

Résutat

FIGURE 3.13 — Exemple de taille Relative.

En effet, le paragraphe hérite des propriétés de son parent, il faut
donc bien faire attention aux valeurs déclarées. Il est recommander
de déclarer la taille a4 100% (.qui correspond a 16 pixel) et de ne la
réduire (ou augmenter) que ponctuellement.

Meéme principe pour 'unité de mesure em, et ex, sauf ici les nombres
décimaux sont autorisés, mais il faut tout simplement remplacer la

virgule par un point.

3. Alignement du texte : L’alignement des textes en CSS est défini

par la propriété 'text-align’. Cette propriété peut prendre différentes
valeurs & savoir :
e left : aligner a gauche

e right : aligner a droite
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e center : centrer
e justify : justifier
Code CSS :

h1l

{

text-align : center

}

. Gras, italique et souligner :

— Mettre en Gras La propriété CSS qui permet de mettre un texte
en gras est ’font-weight’, et prend les valeurs suivantes :
e bold : le texte sera en gras.
e normal : le texte sera écrit par défaut.
Code CSS :
h1
{

font-weight : bold ;

}

— Mettre en italique : La propriété CSS qui permet de mettre un

texte en italique est font -style, et prend les valeurs suivantes :
e italic : le texte sera mis en italique.

e normal : le texte sera en format normale (par défaut).

Code CSS :

.normale

{
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font-style :normal;

}

.enitalique

{

font-style :italic;

}

Code HTML

<p class="normale">Police normale</p>

<p class="enitalique" >Police italique</p>

— Souligner et autres décorations :

(a) La propriété CSS text-decoration permet entre autres de
souligner le texte, et en plus d’autres fonctionnalités présenté
sus les différentes valeurs qu’elle peut prendre :

e underline : souligné.

e line-through : barré.

e overline : ligne au-dessus.

e blink : clignotant. Ne marche pas sur tous les navigateurs
(Internet Explorer et Google Chrome notamment).

e none : normal (par défaut).

(b) La propriété text-transform qui peut prendrer :
e none : normal.
e capitalize : met en majuscule la 1ére lettre d’un mot

e Uppercase : met en majuscules.
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e Jowercase : met en minuscules.

3.7.2 la couleur et le fond

1. la gestion de la couleur :

En CSS pour colorer un texte, Utiliser la propriété color et indiquer
la valeur de la couleur.
Code CSS :
H1
{

color : red;

}

Il existe différentes facons d’indiquer la couleur en CSS :

(a) Indiquer le nom de la couleur : Il existe seulement 17 couleurs
qui peuvent étre nommeées directement par leur nom anglais comme

valeurs de la propriété color comme le montre la figure(3.14).
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Orange

White

Silver
Grey
Black
Red
Maroon
Lime
Green
Yellow
Olive
Blue
Nawy
Fuchsia
Purple
agua

Teal
FIGURE 3.14 — Les noms de couleurs

(b) Notation hexadécimale des couleurs
Dans la liste ci-dessus, 17 couleurs, ¢’est un nombre limité quand on
sait qu’il ya des millions de couleurs mais ne peuvent pas étre spéci-
fiees par leur nom anglais. la notation hexadécimale xp (#{fA500).

C’est une combinaison de lettres et de chiffres qui indiquent une
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couleur. Elle est composée de 6 caractéres qui contiennent des
lettres de 0 & 9 ou des chiffres de A a F. Ces caractéres sont
toujours précédés du signe #. Ces lettres ou chiffres fonctionnent
deux par deux. Les 2 premiers indiquent une quantité de rouge,
les 2 suivants une quantité de vert, et les 2 derniers une quantité
de bleu. En mélangeant ces quantités (qui sont les composantes
Rouge-Vert-Bleu de la couleur) pour obtenir la couleur voulue.
(c) La couleur en RGB :

RGB( Red_Green_BLUE) Cela consiste a définir les couleurs avec
des valeurs décimales comprises entre 0 et 255. Exemple : Si vous
voulez que le texte de 1’élément H1 soit en rouge, vous noterez :

Code CSS :
p{

color : rgb(255,0,0) ;

}

la notation RGB est beaucoup plus pratique que hexadécimale et

qu’avec un logiciel de dessin tout simple comme Paint, vous pouvez
trouver la valeur de la couleur que vous désirez.

Utiliser les pourcentages On peut aussi indiquer en pourcentages
la valeur des composantes rouges, vertes et bleues d’une couleur. Il
suffit juste de copier ces valeurs dans vos codes CSS comme ceci :

Code CSS :

p{
color : rgh(100%,0%,0%) ;

}
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Celors ? >

Standard  Custom

Colors: Cancel

Color model: | RGEB e

Eed: =

- 0 z Mew
areem: 0 =

Blue: 0 =

Current

FIGURE 3.15 — La palette de couleurs dans Word

2. La gestion de fond en CSS : En CSS, il est possible de mettre un

fond couleur ou image non seulement sur une page web mais aussi de

mettre des fonds sur une partie de la page (les titres, les paragraphes,

etc.) Les propriétés pour les fonds sont généralement précédées du mot
background.

(a) La couleur de fond : La propriété background-color sert
4 mettre une couleur de fond, Elle s’utilise de la méme maniére
que la propriété color, c’est-a-dire que vous pouvez taper le nom
d’une couleur, I’écrire en notation hexadécimale ou encore utiliser
la méthode RGB. Pour mettre un fond gris sur toute la page web
par exemple, on utilise background-color dans la balise body.

Exemple :
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body {

background-color : grey; /* fond de page en gris*/

color : black; /* couleur du texte en noir */

}

Si on désire mettre du fond uniquement sur une partie de la page

web, il suffit d’utiliser les classes .

Exemple :
.fondcolorer{
: black:
: White

I
hl
{ <hl class="fondcolorer">Mon Titre </hl>

: red; <hl> wn aotre titre hl </hl>
}

Code CSS Code Himl

un autre titre hl

Reésultat

FIGURE 3.16 — La couleur du fond

Uniquement le titre h1 avec la classe 'fondcolorer’ sera blanc sur
un fond noir.
(b) Image de fond :
La propriété permettant d’indiquer une image de fond est background-
image. Comme valeur, on doit lui donner le chemin de 'image
url("@ de 1 image. jpg").
Code CSS :
body {
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background-image : url("fond.jpg") ;
}
L’adresse indiquant ot se trouve I'image de fond peut étre écrite en
absolu (http ://...) ou en relatif (fond.png) par rapport au fichier
.css et non pas par rapport au fichier .html.
Il est conseille de placer 'image de fond dans le méme dossier que
le fichier .css

(c) Image de fond fixé ou non :
Quand on clique sur la barre de défilement, il est possible de rendre
I'image de fond immobile. C’est-a-dire quel que soit le mouvement
de la scrollbar, seuls les textes glisse. I’image de fond reste fixe. la
propriété CSS pour avoir ce fond fixe est background-attachment
,elle peut prendre 2 valeurs :
e scroll : I'image de fond défile avec le texte (par défaut).
e fixed : I'image de fond reste fixe.
Code CSS :
body {
background-image : url("fond.jpg") ;

background-attachment : fixed ; /* Le fond restera fixe */

}

(d) Reépétition d’image :
En CSS si I'image de fond de petite taille par défaut elle sera ré-
pétée en mosaique.
Avec la background-repeat nous pouvons controler le mode de
répétition selon les valeurs suivantes : e no-repeat : le fond ne

sera pas répété. L’image sera donc unique sur la page.
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e repeat-x : le fond sera répété uniquement sur la premiére ligne,
horizontalement.

e repeat-y : le fond sera répété uniquement sur la premiére co-
lonne, verticalement.

e repeat : le fond sera répété horizontalement et verticalement
(par défaut).

Code CSS :

body {

background-image : url("fond.jpg") ;

background-repeat : repeat-y;

}

Ce code CSS donnera une page avec un fond répété verticalement

comme le montre la figure (3.17).
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FIGURE 3.17 — La couleur du fond
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(e) Positionnement de I’image :
On peut avoir différentes facons pour positionner I'image de 'arriére-
plan & l'aide de la propriété background-position. Cette pro-
priété est combinée directement avec background-repeat : no-
repeat ; (un fond qui ne se répéte pas).
La position du fond est calculée par rapport au coin supérieur
gauche de I’élément (page ou paragraphe selon I'emplacement de
I'insertion de I'image).
Pour mettre un fond placé a 40 pixels et 50 pixels en haut a gauche,
la propriété aura comme valeur : background-position :40px
50px ;.
Il est aussi possible d’indiquer les valeurs a 'aide des mots clés
suivants :
e top : en haut
e bottom : en bas
e left : & gauche
e center : centré
e right : a droite
On peut aussi combiner les mots Clés comme par exemple, background-
position : top left; ceci permet d’aligner une image en haut a

gauche.
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—Jeody {
background-image: url{"rosefond.jpg"):
backgr :t: no-repeat;

tion: top left;

Résultat

FIGURE 3.18 — Image de fond placé en haut a gauche

3. La transparence :

Il existe deux types de transparence des éléments. Une transparence
compléte de I’élément avec son fond en utilisant la propriété opacity
et une transparence du fond de ’élément avec la notion rgba.

La propriété opacity, elle peut prendre deux valeurs :

e Avec une valeur de 1, I'élément sera totalement opaque : ( par dé-
faut).

e Avec une valeur de 0, I’élément sera totalement transparent.

Code CSS :

p

{

background-color :red;

color : black;
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opacity : 0.2;
}
Dans I'exemple précédant, tout le contenu du paragraphe sera trans-

parent y compris le texte noir et le fond rouge. Voire la figure(3.19).

hl
{
<hl> Voici un titre avec un style <br/> background-color: red;
qui traite la transparence</hl> c black
T 0.5
}
Code HTML Code CSS

Voici un titre avec un style
qui traite la transparence

Reésultat

FIGURE 3.19 — Le texte est le fond est transparant avec la propriété opacity

La notion RGBA :

Il s’agit de la notation RGB, mais avec un quatriéme parameétre :
le niveau de transparence « alpha ». le méme principe de opacity, la
valeur 1 pour le fond opaque et 0 pour un fond transparent.

Code CSS :

h1{

color : black;

background-color : rgba(255, 0, 0, 0.2) ;

}

le code précédant donne un résultat différent a celui de la propriété
opacity. Ici le texte reste opaque et seulement le fond sera transpa-

rent, comme le montre la figure(3.20).
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<hl> Voici on titre avec une la notion rgba</hl>
code html

nlq

:rgba(255,0,0,.5):

code CSS

Voici un titre avec une la notion rgba

Reésultat

FIGURE 3.20 — Le texte reste opaque est le fond est transparant avec la
propriété rgba

3.7.3 Les bordures et style

La propriété Border permet tracer des bordures, elle fonctionne comme
la propriété background, on peut trouver border-width, border-color,
border-style.

(a) Border-style Cette propriété nous permet de définir le style de bor-

dure, elle peut prendre plusieurs valeurs :

e none : pas de bordure

e solid : un trait simple

e dotted : pointillés

e dashed : tirets

e double : bordure double

e groove : en relief

e ridge : effet 3D

e inset : Effet 3D mais le block est vu comme un creux

e outset : Effet 3D mais le block a Pair d’étre surélevé)
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Example : Code CSS:
hl {

border-style : solid ;

}

‘ <nhl>» Woici un titre encadré par une bordure</hl>

Code Himl

nlf{

: solid ;

Code C55

Voici un titre encadre par une bordure

Reésultat

FI1GURE 3.21 — Un titre avec une bordure solide

(b) Border-color : La couleur par défaut des bordures est en noire si
on veut modifier sa couleur on utilise la propriété Border-color qui
fonctionne du méme principe que color (nom de la couleur, hexadéci-
male, ou RGB), voir la figure(3.22)

Code CSS : .avecbordure {
border-style : solid ;

border-color : blue;

}

96



<hl> Voici un titre hl sans style</hl>
<br/>
<br/>
<br/>
<hl class="avecbordure"> Voici un titre hl encadré par une bordure</hl>
Code Html
.avecbordure{
als cyle @ solid;
porder-color @ blue;
}
Code CSS

Voici un titre hl sans style

Voici un titre hl encadré par une bordure

Résultat

FIGURE 3.22 — Un titre par défaut et un autre avec une bordure solide bleu

(c) Border-width : Vous avez aussi la possibilité de spécifier I’épaisseur
de la bordure. On utilisant la propriété border-width , comme le
montre la figure(3.23).

Code CSS :
.avecbordure{
border-width : 9Spx;
border-color : blue;

border-style : solid ;

}
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<nl clazsz="avecbordure"> Voici un titre hl encadré par une bordure</hl>

Code himl

.avecbordure{

I = 1 solid;
1 ored;
n: 9px;

Code CSS

Isf’oici un titre hl encadré par une bordure

Reésultat

FIGURE 3.23 — Un titre par défaut et un autre avec une bordure solide rouge
épaisse

Combinaison de propriétés En CSS vous pouvez combiner plu-

sieurs propriétés en une seule, vous pouvez utiliser une sorte de "super-
propriété" appelée border qui peut prendre plusieurs valeurs com-
binées des propriétés vues précédemment border-width, border-color,
border-style. 1l faut juste séparer les valeurs par un espaces comme
I’exemple suivant :

Code CSS :

.avecbordure {

border : 4px red solid ;

}

(d) Bordure non compléte En CSS vous pouvez changer le style de la
bordure, vous pouvez la mettre dans un des 4 cotés : en bas, en haut,
a gauche, ou a droite en utilisant les propriétés suivantes :
e border-top : bordure en haut.

e horder-bottom : bordure en bas.
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e border-left : bordure a gauche.

e border-right : bordure a droite.
Code CSS :

.hautetbas {

border-top : 3px solid red;
border-bottom :1px solid red ;

<hl class="hantetbas"> Voici un titre avec une bordore non compléte</hlx-

<hl class="avecbordure"> Voici un titre hl encadré par une bordure</hl>

<hl>» Voici un titre hl sans style</hl>

Code Html

Jhautetkbas {

3px =solid red :
om:1px solid red

Code CSS

Voici un titre avec une bordure non complete

‘oici un titre hl encadré par une bordure

Voici un titre hl sans style

Résulat

FIGURE 3.24 — Un titre avec une bordure non compléte ,un titre par défaut
et un autre avec une bordure solide rouge épaisse.

(e) Bordure arrondi En CSS, la propriété Border-radius permet de
créer des bordures avec des coins arrondis, Il suffit d’indiquer la taille

de 'arrondi en pixels dans la sa valeur.

Code CSS :

99



hl {
Border-radius : 10px;

}

<nl clazs="avecbordure"> Voici un titre hl encadré par une bordurearrondie</hl>

Code Html

echo

: 15px:

Code CSS

Voici un titre hl encadré par une bordure arrondie

Reésultat

FIGURE 3.25 — Un titre avec une bordure arrondie rouge et épaisse.

3.7.4 Les marges :

Il existe deux types de marges :
e les marges intérieures : c’est L’espace entre le texte et la bordure.
e les marges extérieures :L’espace entre la bordure et le bloc suivant.
En CSS, on peut modifier la taille des marges avec les deux propriétés sui-
vantes :
e padding : indique la taille de la marge intérieure. utiliser en général les
pixels (px).
e margin : indique la taille de la marge extérieure. La encore, on utilise le

plus souvent des pixels.
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1=
i
width: 400px;
border: 1px =solid black:
text-align: Jjustify;
padding: 15px; /% Marge interieur de 15px
margin: S50px; /* Marge extérieure de S50px
]
Code CSS
C 1{Y @ Fichier | E/tec%20web/htm|%20teste/le%20fond.htr|
it Applications B Google Traduction [[J] Galerie de composa.. (§ Overleaf, On
.ﬁ'oici un paragraphe

\

S0px 15px

Résultat

FIGURE 3.26 — Un titre avec une bordure arrondie rouge et épaisse.

Comme pour border il existe aussi des propriétés plus précises pour les

quatre cotés.

Voici la liste pour margin :

e margin-top : marge extérieure en haut;

e margin-bottom : marge extérieure en bas;
e margin-left : marge extérieure a gauche;

e margin-right : marge extérieure a droite.

Et la liste pour padding :

e padding-top : marge intérieure en haut;
e padding-bottom : marge intérieure en bas;

e padding-left : marge intérieure a gauche;
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e padding-right : marge intérieure a droite.

Pour rendre les blocs centré horizontalement utiliser la valeur auto pour
margin

Code CSS :

b

{

width : 400px; /* On a indiqué une largeur (obligatoire) */
margin : auto; /* On peut donc demander a ce que le bloc soit
centré horizontalement avec auto */

border : 1px solid black

text-align : justify ;

padding : 15px;

}

B
{

W : 400px; /* On a indigué une 1la e)

il : anto; /* On peut donc demande ce gue le bBloc Soit centré avec auto

: 1px solid black:
t qn: justify;
ng: 15px;
}
Code Css

T ——— PR v -
i 0 a2 mmnhami Meste e dtfond html = o D o @
' n B =r [J Gaterie fezompoan.. o Cverlerf Ording . oW Free Cownlsad gae. 50 s )il [ Fasstock @8 Bxite 2o niceptnn. . da ez

“aici un parngeaphe

Résultat

FIGURE 3.27 — Le paragraphe est centré horizontalement avec la valeur auto
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3.7.5 Création d’apparence dynamique :

A) Au survol :
Signifie : au passage de la souris sur 1’élément, son apparence change,

pour le réaliser utiliser le pseudo-format :hover .
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s I
<a href="pagel.html">Lien vers la page suivante</a:
<hri=

Code Html
& Le lien par défaut (non survoleées)
i
text-decoration: none;
color:bloe;
font-size:20px;
}
& Apparence au survol des liens
i
text-decoration: anderline;
color: red;
font-=s=tyle: italic;
}
Code Css

1 | Lien vers la page suivante

v | Lien vers la page suivante ';J‘ ",‘r

Le résultat

FIGURE 3.28 — 1 : le lien sans survol, 2 : Au survol de la souris

B) Au clic de la souris :

C’est un effet pas trop visible car il trés rapide, il s’applique juste au
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moment du clic de la souris.

Pour le faire utiliser le pseudo-format :active.Voir figure (3.29).

arhover /% Lpparence au survol des liens */
{
text-decoration: aonderline;
color:red;
font-=style: italic;
}
a /% Le lien par défaut (non survolés) */
{
text-decoration: none;
color:blue;
font-size:20px;
}
aractive /* Quand le wvisiteur cligue sur le lien #/
{
background-color: gray.;
}

Code Css

1 |Lien vers la page suivante

2| Lienverslapage suivante

Reésultat

FIGURE 3.29 — 1 : le lien par défaut, 2 : Au moment de clique de la souris

C) Lorsque le lien a déja été consulté

le pseudo-format :visited permet de changer la couleur des liens

déja visités. Voir la figure(3.30)
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Code CSS

Lien vers la page suivante

Resultat

FI1GURE 3.30 — La couleur du lien se change dés la premiere viste

3.7.6 Positionnements en CSS :

Dans cette section nous allons voir les différentes fagons pour changer le

positionnement des éléments html avec des propriétés CSS.

1. La propriété float :valeur : permet d’extraire des éléments du flux

de la page, ce qui signifie que le reste du contenu « coule »autour

Elle prend 3 valeurs :
-left :I’élément flottera a gauche.
-right :’élément flottera a droite.

-none : (permet de remettre un élément dans le flux).
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<img srco="wiki.jpg" claz=z="imageflottante" zlt="des" />

<p>Texte antour de 1'image flottante. Texte antour de 1'image flottante.<kr/>
Texte antour de 1'image flottante. Texte antour de 1'image flottante.<br/>
Texte antour de 1'image flottante. Texte antour de 1'image flottante.<br/>
Texte auntour de 1'image flottante. Texte antour de 1'image flottante.<kz/>
Texte antour de 1'image flottante. Texte antour de 1'image flottante.<br/>
Texte auntonr de 1'image flottante. Texte antour de 1'image flottante.<br/>

Code Html

.imageflottante

Code CSS

Texte autour de I'i'mage flottante. Texte autour de I'image flottante.
Texte autour de I'i'mage flottante. Texte autour de I'image flottante.
Texte autour de I'i'mage flottante. Texte autour de I'image flottante.
Texte autour de I'i'mage flottante. Texte autour de I'image flottante.
Texte autour de I'i'mage flottante. Texte autour de 1'image flottante.
W Texte autour de I'image flottante. Texte autour de I'tmage flottante.
Texte autour de I'i'mage flottante. Texte autour de I'image flottante.
Texte autour de I'i'mage flottante. Texte autour de I'image flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de l'image flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de l'image flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de l'image flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de l'image flottante.

Texte autour de I'image flottante. Texte autour de l'image flottante.

Texte autour de I'image flottante. Texte autour de l'image flottante.

Texte autour de I'image flottante. Texte autour de l'image flottante.

Le résultat

FIGURE 3.31 — Image qui flotte & gauche

Comme le montre la figure(3.31) le texte se positionne a coté de

I'image et continu au dessous de I'image. Maintenant, pour que le

texte ne soit plus a coté du flottant on utilise la propriété clear qui

permet de poursuivre I’écriture du texte au dessous de I’élément flot-

tant, elle peut prendre trois valeurs :

-left : le texte s’écrit en-dessous aprés un float : left, c-a-d il permet

d’empécher le contournement des blocs flottants a gauche.

-right : le texte se poursuit en-dessous aprés un float : right ;
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-both : le texte se poursuit en-dessous, que ce soit aprés un float : left ;

ou apres un float : right ;

<img src="wiki.jpg" class="imageflottante" alt="des" />

<p>Texte antour de 1l'image flottante. Texte antour de 1'image flottante.<br/>
Texte antour de 1'image flottante. Texte awtour de 1'image flottante.<kbr/>

Texte auntour de 1l'image flottante. Texte antour de 1'image flottante.<br/>

Texte antour de 1'image flottante. Texte auntour de 1'image flottante.<br/>

Texte antour de 1'image flottante. Texte awtour de 1'image flottante.<kbr/>

</p>

<p class="dessons'">Texte en dessous de 1'image flottante. <br/>

Texte en dessous de 1'image flottante. Texte en dessous de 1'image flottante.<br/>
Texte en dessouns de 1'image flottante. Texte en dessons de 1'image flottante.<br/>

Code Html

.imageflottante

{
float: left;

Code Css

Texte autour de l'image flottante. Texte autour de 'image flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de 'image flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de 'image flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de l'image flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de l'image flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de l'image flottante.

Texte en dessous de 'image flottante. Texte en dessous de 'image flottante.
Texte en dessous de I'image flottante. Texte en dessous de 'image flottante.

Reésultat

FIGURE 3.32 — Le texte en dessous de I'image

Il est possible d’utiliser des flottants pour créer une mise en page en

colonnes.

2. La propriété display :valeur : En html existe deux types catégories
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de balises :

e block : ce type de balise crée automatiquement un retour a la ligne
avant et apreés, les blocks se positionne les uns en-dessous des autres
peuvent étre redimensionnés a laide de la propriété width exp de balise
type block : div, hl, p...

e inline : ce type de balise ne crée pas de retour a la ligne, le texte
qui se trouve a l'intérieur s’écrit donc a la suite du texte précédent,
sur la méme ligne exp : a, span ,em ....

La propriété display permet de transformer n’importe quel élément
de votre page d’un type a l'autre.

Elle peut prendre les valeurs suivantes :

e inline : les eléments Se placent les uns a cété des autres.

e block : les Eléments Se placent les uns en-dessous des autres et
peuvent étre redimensionnés.

e inline-block :une propriété hybride qui permet a un élément d’avoir
les propriétés d’un élément en ligne (pas de retour a la ligne apreés
I'élément), mais avec les propriétés d'un bloc (possibilité d’avoir une
dimension et des marges)

e None : I’élément sera masqué.
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za href="Accenil.html">Accenil</a>
za href="Service.html"> Service</a>
<a href="apropos.html">apropos</a>
za href="Contacte.html">Contacte</a>

af

font-size: 20px;

color: white;
background-color: gray:
text-decoration:none;

}

Code Css

ai

font-size: 20px;

color: white;
background-color: gray.,
width: 10%;
text-decoration:none;
display:block;
margin:lopx;

}

Code Css

Code Html

=

— > | e

Reésultat

Service

Reésultat

FI1GURE 3.33 — Rendre la balise a sous forme de block

-Avec la propriété display nous avons pu rendre les liens sous forme

de blocks avec une largeur flexible grace a la propriété width, come

le montre la figure (3.33).

-Dans la figure (3.34) nous avons utilisé la valeur inline pour rendre

les balises h1l et p aligné dans la méme ligne.
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<hl> Woici un titre hl </hl>
<p>Ici un paragraphe gui suis le titre</p>

code Html

Voici un titre hl

sans Css ::>
Ici un paragraphe qui suis le titre
Résultat
hl,p{
display: inline; L 3
} |:> "701(:1 un tltl‘e hl Ic1 un paragraphe qui suis le titre
Code css Résultat

FIGURE 3.34 — Rendre les balises h1 et p sous forme inline

- Pour la valeur les eléments positionnés les uns a coté des autres

(comme les inlines) mais qui peuvent étre redimensionnés (comme les

blocs). Voir figure(3.35)

af

}

font-size: 20px;
color:
background-color:
width:
text-decoration:none;
display:inline-block;
margin:10px;

white;
gray:
10%;

Code Css

Service

Reésultat

F1GURE 3.35 — La balise a sous forme de block et en inline en méme temps
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3. La propriété position :valeur : Cette propriété permet de position-

ner avec précision des éléments sur la page web , elle peut prendre les
valeurs suivante :

e static : positionnement par defaut

e relative : positionnement relatif. permet de placer I’élément par
rapport a sa position normale. Voir la figure (3.36)

e fized : positionnement fixe, I’élément restera visible si on descend
dans la page comme background-attachment : fixed ; Voire la figure
(3.37).

e absolute : positionnement absolu n'importe ou sur la page calculée
par rapport au coin supérieur gauche du contenant (page ou I’élément
parent positionné en absolu, fixe ou relatif). Voir figure(3.39).

Ces trois derniéres propriétés ont besoin de quatre autre propriétés
pour préciser le positionnement :

e left : valeur (en px ou %) position par rapport a la gauche.

e right : position par rapport a la droite de la page;

e top : position par rapport au haut de la page;

e holtom : position par rapport au bas de la page.

La figure(3.38) montre 1'utilisation de top, left, right.
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‘pr<img sroc="rose.png" class="imagerolativ" alt="des" /> Ici un paragraphe guni contient une image </p>

Ici un paragraphe qui contient une image

Resultat

Ici un paragraphe qui contient une image

=
{
width: 400px;
border: 1lpx solid black;
ign: justify;
padding: 40px;
}
Code Css
=
{
400px;
1px solid black:
ign: justify;
padding: 40px;
}
.imagerolativ
{
position:relative;
top:25px;
}
Code Css

Reésultat

FIGURE 3.36 — La valeur relative
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Texte autour de ['image
flottante. Texte autour de

Flattanta Tavta autonir Ada

I'tmage flottante.
Texte autour de ['image
flottante. Texte autour de
I'tmage flottante.
Texte autour de l'image flottante. Texte autour de l'image

Service ___[apropos ____[JContacte |

2 {
font-size: 20px;

<div class="navigation":> color: white:

<a href="Accenil.html">Accenil</a> lbackground-color: gray:

<a href="Service.html"> Serviece</a> Wwidth: 10%;

<a href="apropos.html">apropos</a> text-decoration:none;

<a href="Contacte.html">Contacte</a> display:inline-block;

<fdiv> margin:20px;
}

Code Htmil .navigation {position: fixed;

[packground-color: yellow
width:100%;}

Code Css

FIGURE 3.37 — La barre de navigation reste toujours fixé en haut de
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& Texte autour de [l'image

flattant= Tawta [ntanr Aa

Service ___[llapropos |

I'image flottante.
Texte autour de ['umage
flottante. Texte autour de
I'tmage flottante.
Texte awtour de l'image flottante. Texte autour de l'image

La barre de navigation reste fixe
en haut de page

Acceuil ___[Service __[apropos |

N —— = - e

flottante. Texte autour de
&l 'image flottante.
Texte autour de ['image
flottante. Texte autour de
I'image flottante.

ontacte

navigation {position: fixed:
background-color: yellow ;
top: O0;
left: 0O;
right: 0:}

Code Css

FIGURE 3.38 — La valeur fixed
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/ point d'origine (0,0)

Voici un titre hl

T ] Ic1 un paragraphe qui contient une ithage

B
{ position: relative;
: 400p=x;
:r: 1px solid black:
gn: justify;
o g: 40px;
[ left:50px’
}
imagenv
{
ition: absolute;
tlopx;
right:50px;
1

FIGURE 3.39 — La valeur absolate

3.8 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons établi une bréve présentation des différentes

propriétés CSS, qui permet de donner une vue colorer, arrangé et organisé

des pages web HTML.
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Deuxiéme partie : Web
dynamique
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Chapitre 4

PHP : Balises, Variables et
Structure de controle

Sommaire
4.1 Introduction . ... ... ... ... 118
4.2 Lesbalisess PHP . ... ..... ... ........ 120
4.3 Leswvariables .. ... ... .............. 124
4.3.1 Définition : . . .. . ... oL 124
4.3.2 Affecter une valeur & une variable : . . . . . .. .. 124
4.3.3 Afficher la valeur d’une variable . . . . .. . .. .. 125
4.3.4 Opération arithmétique sur les variables . . . . . . 127
4.4 Les structures decontréles . . . . . ... ... ... 128
441 lesConditions : . . . . . ... ... ... ...... 129
442 Lesboucles . .. ... ... ... ... ... ... . 132
443 Do.while . . ... .. ... L 134
444 For: . . . ... 135
445 Foreach . .. .. . ... ... ... ... . ..., 135
4.5 Conclusion. . . . . . . ot v vt i i e 135

4.1 Introduction

Un site web dynamique c’st site web qui se change sans 'intervention du

webmaster (le développeur du web).
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HTML c’est le langage de base pour créer des sites web. Il été créé pour
produire des sites web statiques. Cependant, il ne suffit pas pour réaliser des
sites web dynamiques. Il faut le compléter avec d’autres langages tels que le
langage php.[4].

Comme le montre la figure (4.1) le site web développé en php sera stocker
dans des machines de haute puissance appelé Serveur, cette machine joue
le r6le de point de diffusion du site web aux clients.( Cette opération appelé
hébergement du site web)

Seul le serveur est capable de lire du PHP. a I'exécution du langage php
le serveur produit du code HTML, car les ordinateurs des visiteurs sont
incapables de comprendre le code PHP, ils ne connaissent que le langage
HTML. Enfin le navigateur du client (Chrome par exemple) traduit ce code
HTML( diffusé par le serveur) en un contenu lisible pour le visiteur (du teate,

des images et des liens).

¥

Demande de la page

Code HTML Serveur

FIGURE 4.1 — Requéte Client Serveur

Pour créer cette structure client\serveur nous allons utiliser le logiciel
Wampserver apreés 'installation 1’écone du logiciel doit étre verte comme
le montre la figure 4.2 ( Dans la science de TP nous allons voir plus de détail

sur ce logiciel).
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Wampserver 3.2.6 - 64bit
Made in France by Otomatic
Localhost
iis  PhpMyAdmin L4
5* Adminer 481
F{‘, Vos VirtualHosts L4
Apache 24.51 L4
PHP 74.26
SGBD par défaut : mysgl
MySQL 5.7.36
MariaDB 10.6.5 4
) Aide -> MariaDB - MySQL

Wampserver

Démarrer les services

Arréter les services

Redémarrer les services

FIGURE 4.2 — Le logiciel Wampserver : 1 I’écone est verte, 2 Localhost pour
exécuter le code php

Le code php doit étre enregistrer dans le dossier www du logiciel wamp-

server, puis I'ouverture de la page php sera depuis le Localhost du logiciel.

4.2 Les balises PHP

1. Pour écrire du code php utiliser une nouvelle balise qui commence par
< ?php et se termine par 7> au sein du code HTML, Mais dans I’en-
registrement du fichier utiliser ’extension .php a la place du .html
ou dés le début, choisir le langage php dans Notepad+-+ et c’est
celui qui génére 'extension.

La balise < 7php 7> peut étre placée n’importe o dans le code html.

Code PHP :

<body>
<h2>Teste</h2>
< ?php /* Insérer du code PHP ici */ 7>
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<p>Bla bla bla</p>

. I’instruction de base echo :

Nous avons introduis le mot instruction car le PHP c’est un vrai lan-

gage de programmation ; tandis qu’a html qui est un langage de des-

cription.

Toute instruction en PHP se termine par un point-virgule.

L‘instruction d’affichage du texte en php est 'instruction echo appe-

lée aussi print. Cependant, le mot echo le plus couramment utilisée.

Le message a afficher sera entre deux guillemets "".
Code php :

< ?php

echo "Bla Bla Bla ";

7>

Pour sauter la ligne utiliser la balise <br/>
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< ?php
echo "1 ere 1i gm, T 1
echo "2 emme ligne apres T ™7
Code Php
i} W}, Page PHP x 4
< O (D localhost/teste/codephp.php
1l ere ligne
2 emme ligne aprés un saut

Resultat

FIGURE 4.3 — Saut de ligne

Pour écrire des guillemets utiliser un backslash \ juste avant les écrire.
Code php :

< ?php

echo " Voici un guillemet \" ";

7>
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k!dnctype html>
[<html lang="fr":>
| <head:>
<title> Page PHP</titlex
<meta charset="UTF-8"/>
<link rel="stylesheet" href="foos.oss" />
</nhead>
<body>
<hl> Premier code PHP</hl>
<hr/=
<br />
<?php
echo "voici un guillemet \W7."™;
</body>
</html>
Le code pagephp.php
T @& PagePHP x  +
< O () localhost/teste/codephp.php

Premier code PHP

voici un guillemet ",

Le résultat

FIGURE 4.4 — Affichage des guillemets

3. Ecrire un commentaire :
e Les commentaires monolignes : taper 2 slashs :

commentaire.

e Les commentaires multilignes :taper /* votre commentaire en plu-
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sieurs ligne puis */

4.3 Les variables

4.3.1 Deéfinition :

Une variable c¢’est une information stockée temporairement dans un es-
pace mémoire .
En effet, elles n’existent que durant ’exécution du code PHP ; elles ne per-
sistent pas dans le temps. Si on souhaite sauvegarder durablement des infor-
mations, il faut se tourner vers une autre méthode : base de données, fichiers,
cookies par exemple.
En PHP, les variables sont représentées par nom sous forme d’une chaine de
caractéres, ayant toujours comme premier caractére, le caractére dollar ($).
Dans le nom d’une variable, ne jamais utiliser d’accent ni d’espace.
Une variable est typée et elle peut prendre 4 types présentés ci-dessous :

— String : une chaine de caractéres écrite entre guillemets ou entre

apostrophe, exp : « voici du texte »

— Integer : nombre entier exp :1

— bool (booléen qui signifie une logique binaire genre vrai ou faux).

— float : nombre réel, ce sont les nombres & virgule, ils doivent étre écrits

avec un point au lieu de la virgule exp : 1.87.

4.3.2 Affecter une valeur i une variable :

Pour assigner une valeur a une variable, on utilisera 'opérateur = comme
le montre a figure (4.5).
Code PHP :

< Tphp
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$nom — "ALGERIE" ;
$chiffre = 52;

$test = true;
$nbreel=112.6;

7>

<?php
$nom = "ALGERIE"; echo " la valeur de la variable nom est: $nom <br/>";
Schiffre = H echo " la valeur de la variable chiffre est:"™ . $chiffre."<br/>";
Stest= true; echo la valeur de la variable test est: . $test."<br/>";
Snbreel= H echo " la valeur de la variable nbreel est: $nbreel<br/>";
Code PHP
W} Page PHP x |+
G (@ localhost/teste/codephp.php

la valeur de la variable nom est: ALGERIE
la valeur de la variable chiffre est: 52

la valeur de la variable test est: 1

la valeur de la variable nbreel est: 112.6

Résultat

FIGURE 4.5 — Affichage des valeurs des variables

4.3.3 Afficher la valeur d’une variable

Pour afficher une variable il suffit d’utiliser 'instruction echo.
Code php :
< ?php
$chiffre = 20;
echo $chiffre;
7>

Et pour afficher une variable au sein du texte utiliser la fagon suivante :
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Code php :
< ?php
$nombre— 400;

echo " j’ai gagné $nombre DA ";

7>

Vous pouvez aussi utiliser les apostrophes (les guillemets simples), mais cette
fois-ci il faut écrire les variables en dehors de ces guillemets et séparer entre
les différentes parties de la phrase par un point.Comme le montre la figure
(4.5).

Les variables sont sensibles a la casse(minuscule ou majuscule) des caractéres.

Une différence dans les noms de variables s’avére étre une erreur courante en

développement.

126



< ?php
Scolor = 'vert':
echo 'Mon stylo est '.Scolor:;
echo 'Mon stylo est '.SCOLOR:
echo '"Mon stylo st '.5Color;
e

Code PHFP

Mon stvlo est vert

(!)

Call Stack
£ |Time Memory |Function Location
1 0,010 361976 ({mam}{ ) -..'iopdephp. php:0

Mon stvlo est

(!)

Call Stack
# |Time h.iemnz}' Function |Location
1 0.0189 361976] {mam}{ ) -..ipodephp php:0

Mon stvlo est

Reésultat

FIGURE 4.6 — Sensibilité a la Casse : le résultat de la premiére ligne est cor-
recte, les deux autre lignes génére une erreur car les deux variable $COLOR
et $Color sont considérées non déclarés

4.3.4 Opération arithmétique sur les variables

Sur les variables qui contiennent des chiffres, nous pouvons effectuer les
différentes opérations arithmétique d’addition de soustraction et de multipli-

cation.
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<?php
Snombre = + 8; echo "2 + 8 = Snombre <br

Snombre = Snombre - 2; echo "10 - 2 Snombre

Snombre = Snombre®Snombre;echo

/ Snombre prend la valeure4

Snombre = $nombre/ 2; echo "&4 2= $nombre <br/>":f/ §
Snombre = Snombre + = ; echo " 32 + 3 2 = bnombre <br
Snombre = Snombre % 3; echo " 38 MCDULC 3 = Snombre <br
Code Php
{@ Page PHP x |+
O () localhost/teste/codephp.php

2+8=10

10-2=8

Snombre prend la valeur 64

64 /2=32

32+3*2=38

FJEMODULO3 =2

Résultat

FIGURE 4.7 — Les opérateurs sur les variables

4.4 Les structures de controles

Dans les structures de contréle nous utilisons des opérateurs de comparai-
sons et des opérateurs logiques. Il existe plusieurs opérateurs ceux que nous

utiliserons dans ce cours sont listés dans les tableaux ci-apreés.

== | True si la valeur est égale a

= | True si la valeur est différente de

< | True si la valeur est strictement inférieur a
> | True si la valeur est strictement supérieure a
<= | True si la valeur est inférieur ou égale a

>= | True si la valeur est supérieure ou égale a

TABLE 4.1 — Les opérateurs de comparaison
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&& | true seulement si tous les tests de condition sont évalués & true
|| | true seulement si 'un des tests de condition est évalué a true
' | Inverse la logique d’un test de condition

TABLE 4.2 — Les opérateurs Logiques

4.4.1 les Conditions :

Ls conditions permettent d’exécuter une partie de code selon si une condi-
tion est vérifiée ou non. Elle permette de vérifier par exemple si le nom d’uti-

lisateur est correcte ou pour pouvoir accéder ou non son compte.

4.4.1.1 L’instruction if

— Cest le type de condition le plus simple :

Code PHP :

<7 php
$nombre = 5;
if ($nombre > 0)

{

echo $nombre.’ le nombre est positif’;

}

7>

— Pour traiter le cas contraire de la condition if avec une autre condi-
tion, on utilise l'instruction elseif comme le montre 'exemple ci-
apres :
code PhP
<7 php
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$nombre = 5;
if ($nombre > 0)

{

echo $nombre.’ un nombre positif’;

}

elseif ($nombre < 0)

{

echo $nombre.’ le nombre est négatif’;

}

7>

Aprés un premier if, il est possible d’avoir plusieurs elseif les uns 4 la
suite des autres. Le premier elseif qui sera vérifié et qui sera évalué a
true sera exécuteé.

Pour un cas contraire sans nouvelle condition, on utilise I'instruction
else :

code PhP

<7 php

$nombre = 5;

if ($nombre > 0)

{

echo $nombre.’ un nombre positif’;

}

elseif ($nombre < 0)

{

echo $nombre.” un nombre négatif’;

}

else
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{

echo $nombre.’ égale a zéro’;
7> Le résultat qui sera affiché est : ’5 un nombre est positif’ car la

valeur de la variable $nompre est égale a 5.

Nous pouvons aussi utiliser les conditions multiples enexploittant les
opérateurs logique vu dans le tableau (4.1).

code PhP

<7 php

$nombre = 5;

if ($nombre >= 0 && $nombre < 10)

{

echo $nombre.’ est compris entre 0 et 9’;

}

elseif($nombre >= 10 && $nombre < 20)

{

echo $nombre.’ est compris entre 10 et 19’;

}

else

{

echo $nombre.’ est plus grand que 19°;

}

7>
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4.4.1.2 Switch :

Le switch représente exactement la méme chose qu’une succession d’un if
et de plusieurs elseif.
La structure de switch est la suivant :

Code PHP :

< ?php

$ouiounon = "oui";

switch ($ouiounon) { case ’oui’ :

echo "Votre réponse est oui.’;

break ;

case 'non’ :

echo ’Votre réponse est non.’;

break ;

default :

echo ’ni oui ni non, il faut entrer une des deux!!!’;

}

7>

Le résultat de ce code est "Votre réponse est oui.’ car la variable $ouiounon
— ”Oui”.

Attention! Notez bien l'utilisation de break dans chaque cas de votre

switch. Si celui-ci est omis, tous les messages s’afficheront.

4.4.2 Les boucles

Les boucles permettent de répéter ’exécution d’une portion de code un
certain nombre de fois en fonction d’un test de condition. Tant que ce dernier

est vérifié, alors la portion de code s’exécute.
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4.4.2.1 While

L’instruction while permet d’exécuter un block de code (une série d’ins-
tructions) tant que une condition est vérifiée.

Code PHP :

< ?php

$nombre = 6

$i—0;

while ( $i < $nombre ) { echo 'Notre nombre $nombre est différent
de $i qui égale a : . $i . <br />7;

$it++;

} echo "Notre nombre est égal a °.8$i;

7>}

I} i} Page PHP * —|—
O (i) localhost/teste/codephp.php

Notre nombre $nombre est différent de $i qui égale a:
Notre nombre $nombre est différent de $1 qui égale a:
Notre nombre $nombre est différent de $1 qui égale a:
Notre nombre $nombre est différent de $1 qui égale a:
Notre nombre $nombre est différent de $1 qui égale a:
Notre nombre $nombre est différent de $1 qui égale a:
Notre nombre est égal a 6

e LD B2 = O

Lh

Resultat

FIGURE 4.8 — Le résultat de la boucle while
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4.4.3 Do..while

La boucle do...while commence par exécuter son block de code avant

de vérifier sa condition donc le block sera exécute au moins une fois.

Code PHP :

< ?php
$b — 6
do {

echo ’La valeur de la variable $b est

$b++;
} while($b <= 10);

7>

: 7. 8b <br/>’;

é

La valeur de la vaniable
La valeur de la variable
La valeur de la vanable
La valeur de la vanable
La valeur de la variable

0 | @ Accueil WAMPSERVER

G d

"y P ;
) localhost/teste/codephp.php

b est:
b est:
b est:
b est:
b est:

i = I+ RN I

Resultat

FIGURE 4.9 — Le résultat de la boucle do..while
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4.4.4 For :

La boucle for est un autre type de boucle. avec une syntaxe assez parti-
culiére :

Code PHP :

< ?php
{

echo ’La valeur de la variable $b est : °. $b .’<br/>’;

}

7>

4.4.5 Foreach

Foreach est un autre type de boucle. Elle est utile pour les variables
de type array (tableaux). Nous aborderons cette boucle dans le prochain

chapitre.

4.5 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons vu les bases sur le fonctionnement des va-
riables, les conditions et es boucles en PHP. Ces thématiques sont essentielles
et incontournables pour développer en PHP ou dans un autre langage de pro-

grammation [4]
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Chapitre 5

les tableaux, les formulaires, et les
fichiers

Sommaire

5.1 Introduction .. ... ... ... e, 136
5.2 Lestableaux .. ... ........0...000... 137
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5.2.2 Affichage du tableau : . . . . ... ... ... .. 139
5.2.3 Fonction spécifique pour les tableaux . . . . . . .. 142
53 lesfichiers : . . . . . . ¢ i i i it i v 144
5.3.1 Les fonctions PHP sur les fichiers . . . . . .. . .. 145
5.4 Récupérer les données d’un formulaire ... ... 156

5.4.1 Uploader un fichier en HT'TP sur un serveur avec
PHP: . . .. . 160
5,5 Conclusion ... ... ... ..o 164

5.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous allons voir les tableaux et fichiers qui permettent
de stoker une grande masse de données. Comment récupérer et manipuler

(afficher, stocker, etc.) les données récoltées via les formulaires.

136



5.2 Les tableaux

Les tableaux sont un type de variable particulier. Ils permettent de sto-
cker plusieurs valeurs dans une seule variable.
Pour déclarer un tableau on utilise la fonction array() qui permet de créer
une variable de type array.

Code PHP :

< ?php

$nom = array();

7>

Dans un tableau, chaque valeur est reliée par défaut a une clé numérique. On
parle alors de tableau numéroté ou indexé.En PHP, un tableau numéroté

commence toujours par la clé 0.

5.2.1 Initialiser un tableau :

Il existe trois méthodes pour initialiser les valeurs dans un tableau.

1. Utiliser la clé numérique :

Code PHP :

< ?php

$nom = array();
$nom[0] = "boulam" ;
$nom|[1] = "bousad" ;
$nom[2] = "benkaf" ;
7>

2. Sans écrire les numéros des clés, le php va sélectionner un numéro a
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chaque élément par ordre de création. Cette méthode moins utilisé car
elle est moins lisible.
Code php :
< ?php
$nom = array();
$nom][] = "boulam" ;
$nom|] = "bousad" ;
$nom|[] = "benkaf" ;
7>
3. L’ors de la création du tableau, on initialise les valeurs.
Code php : < ?php
$nom = array (’boulem’, ’bousad’, ’boukaf’) ;

7>

Au lieu d’utiliser des chiffres pour les indices nous pouvons utiliser des chaines
de caractéres. On parle alors de tableau associatif.

Code php :

< ?php

$nom = array() ;

$nom[mohamed] = "boulam" ;
$nom[ahmed] = "bousad" ;
$nom[mostafa] = "benkaf" ;
7>

Et pour utiliser la troisiéme méthode, on utilise un =>> pour associer chaque
étiquette (la clé )avec sa valeur.

Code php :

< ?php
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$nom = array (’'mohamed’=>"boulem’,’ahmed’=> ’bousad’,’mostafa’=>
’boukaf’) ;
7>

5.2.2 Affichage du tableau :

1. Pour afficher un élément d’un tableau on utilise I'instruction echo.

Code PHP :

echo $nom [0] ;

echo $noms|’mohamed’|;

2. Pour un Affichage complet du tableau on utilise la boucle for :

Code PHP :

< ?php

$nom = Array();

$nom|[0] = "boulam" ;
$nom|1] = "bousad";
$nom|[2] = "benkaf" ;

for ($n=0; $n< 3; $n++)
{

echo $nom|$n] ’<br />’;
}

7>
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T i) Page PHP it
< 3 (D) localhost/teste/cq

boulam

bousad
benkaf

Resultat

FIGURE 5.1 — Affichage du tableau avec la boucle For

La boucle for est faisable uniquement pour les tableaux numérotés
mais pour les tableaux associatifs ca ne marche, on utilise la boucle

foreach.

La boucle foreach :

La boucle foreach permet de parcourir un tableau avec un indice chaine
de caractéres. Elle passe le tableau ligne par ligne, puis elle prend la
valeur de chaque élément et la mettre dans une variable temporelle &
votre choix.

La structure de foreach est la suivante :

Code PHP :

< ?php
$noms = array ("'mohamed’=>’boulem’,’ahmed’=> "bousad’,’mostafa’=>
’boukaf’) ;

foreach($noms as $element) { echo $element.’<br/>’;
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}

7>

On peut aussi récupérer la clé de I’élément. On doit dans ce cas écrire

foreach comme ceci :

Code php :

< ?php

$noms = array ("'mohamed’=>’boulem’,’ahmed’=> "bousad’,’mostafa’=>
’boukaf’) ;

foreach($noms as $cle=>S$element) {

echo ’la clé = ’.$cle. ’ et la valeur = ’.$element.’. <br/>’;

}

7>
<?php
fnoms = array |('mohamed'=>"boulem', "'ahmed'=> 'bousad', 'mostafa'=> 'boukaf'):
foreach (5noms as Scle=>S5element)
{ echo "la clé = '.Scle. et la valeur = '.Selement.'. <br
Code PHP

1 W} Page PHP x 4+
<« O (i) localhost/teste/cods

la clé = mohamed et la valeur = boulem.
la clé = ahmed et la valeur = bousad.
la clé = mostafa et la valeur = boukaf

Resultat

FIGURE 5.2 — Affichage du tableau clé et valeur avec la boucle foreach
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5.2.3 Fonction spécifique pour les tableaux

1. La fonction : Print _r : Elle permet d’afficher le tableau en entier
sans boucle.
Code php :
< ?php
$noms = array ("'mohamed’=>’boulem’,’ahmed’=> "bousad’,’mostafa’=>
’boukaf’) ;
echo ’<pre>’;
print_r($noms);
echo "< /pre>’;
7>

<?php
Snoms = array ('mohamed'=>"boulem', 'ahmed'=> 'bousad mostafa'=> 'boukaf'):
echo pre>';

;
print r($noms) ;
echo pre

Code PHP

1 @ PagePHP x
& @, (1) localhost/teste/

Array

) [mchamed] =» boulem
[ahmed] =» bousad
[mostafa] =»> boukaf

)

Résultat
FIGURE 5.3 — Affichage du tableau avec print_r
2. La fonction array key exists : elle permet de rechercher si une clé
existe dans le tableau ou non, elle renvoie la valeur true ou false.
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Code php :

< ?php

$noms = array ("'mohamed’=>’boulem’,’ahmed’=> ’bousad’,’mostafa’=>
’boukaf’) ;

if (array key exists(’mohamed’, $noms))

{

echo ’La clé "mohamed" se trouve dans le tableau noms!’;

}

if (array key exists(’khaled’, $noms))

{

echo ’La clé "khaled" se trouve dans le tableau noms!’;

7>
I W} Page PHP X 4+
S O (i) localhost/teste/codephp.php

La cle "mohamed” se trouve dans les noms !

FIGURE 5.4 — La recherche de la clé avec la fonction array key exists

3. La fonction in__array : cherche une valeur dans le tableau ou non.
Code php :
< ?php
$noms = array ("'mohamed’=>’boulem’,’ahmed’=> "bousad’,’mostafa’=>
’boukaf’) ;
if (in_array(’boulem’, $noms))

{
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echo ’La valeur "boulem" se trouve dans les noms!’;

}

if (in_array(’boutek’, $noms))

{

echo ’La valeur "boutek" se trouve dans les noms!’;

}

7>

i (W Page PHP bt —|—
< @ (i) localhost/teste/codeph;

La valsur "boulem” ze trouve dans les noms

Resultat

FIGURE 5.5 — La recherche d’une valeur avec la fonction in__array

5.3 les fichiers :

Les fichiers permettent de sauvegarder des données sur disque et les
rendent en quelque sorte permanente a la différence des variables.
— On peut les utiliser plusieurs fois dans des sessions ultérieures.
En php, il y a une multitudes de fonctions pour manipuler les fichers a sa-
voir : la lecture, I’écriture.
Tout d’abord on doit créer le fichier, de préférence dans le méme dossier
contenant la page web, sinon on doit respecter les noms des sous dossiers ou

les dossiers parents dans son chemin.
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- La création initiale du fichier se fait par un éditeur de texte tel que :bloc-
notes et on doit 'enregistrer dans le méme répertoire que la page PHP sous

extension .txt.

5.3.1 Les fonctions PHP sur les fichiers

5.3.1.1 Ouvrir

Pour ouvrir un fichier on utilise la fonction fopen(chaine nomdufichier,
chaine mode) Le mode indique le type d’opération qu’il sera possible d’effec-
tuer sur le fichier aprés ouverture, qui peut prendre les valeurs suivante :

— r : ouvre le fichier en lecture seule, et place le pointeur au début
du fichier.

— w : ouvre le fichier en écriture seule; réduit la taille du fichier a 0
(c-a-d elle efface 'ancien contenu du fichier avant d’écrire); place le
pointeur au début du fichier. Si le fichier n’existe pas, on tente de le
créer.

— a : ouvre en écriture seule; place le pointeur de fichier a la fin du
fichier file. Si le fichier n’existe pas, on tente de le créer.

— r+ : ouvre le fichier en lecture et écriture, et place le pointeur au
début du fichier.

— W+ : ouvre en lecture et écriture; réduit la taille du fichier a4 0;
place le pointeur de fichier au début du fichier. Si le fichier n’existe
pas, on tente de le créer.

— a- : ouvre en lecture et écriture ; place le pointeur de fichier a la
fin du fichier. Si le fichier n’existe pas, on tente de le créer.

En générale, il est utile de tester si 'ouverture de fichier s’est bien déroulée

ou non et stopper le script PHP si y aura un échoue d’ouverture :
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Code PHP :

<7
if (!$fiche = fopen(""monfichier.txt","r"))

{

echo "Echec de 'ouverture du fichier" ;

exit ;// pour stopper le script

}

else

{

echo ’Le reste du code si louverture est bien faite’;

}

7>
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Z » Disquelocal (C) » wamp8d > www > teste
Nom N Modifié le Trpe Taille
D mon_fichier 14/03/2022 09:09 Document texte 1Ko
D codephp.php 14/03/2022 09:26 Fichier PHP 4 Ko
L'emplacement du fichier et le script PHP
| Sfiche = fopen("monfichier.txc™,"r") |
[ @ PagePHP x
< G O localhost/teste/codephp.php A f&i 'if‘f
(1)
Call Stack
# |Time Alemory Function Location
1] ooo3s 362704] {main} () ... codephp.php:0
2| o.0038 352704 |fopen; Sflename ="menfichisrtor, Smode =" ) ...\ codephp php:11
Echec de l'ouverture du fichier

Résultat avec un nom faux

|$fic.he = fopen{"mon fichier.txt","r") ]|
T | & PagePHP X |+
< O () localhost/teste/codephp.php

Le reste du code s1 l'ouverture est bien faite

Résultat avec un nom correcte

FIGURE 5.6 — Etat initial du fichier Compteur.txt

Pour fermer un ficher ouvert on utilise la fonction fclose().
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5.3.1.2 Lire et Ecrire

Une fois que le fichier a été ouvert avec le mode désiré, il est possible de
lire son contenu et d’y écrire des informations grace aux fonctions :
-fputs() (aussi parfois appelée fwrite(), les deux noms sont équivalents, elles
permettent d’écrire une chaine de caractéres dans le fichier.

-fgets() permettant de récupérer une ligne du fichier. La fonction accepte
un paramétre pour fixer la longueur de la ligne.

La fonction fgets() récupére a chaque appel une nouvelle ligne du fichier,
donc , pour récupérer I'intégralité du contenu d'un fichier on doit I'insérer
dans une boucle while.

La boucle while travail tant-que la fin du fichier n’a pas été atteinte pour
vérifier cela on utilise la fonction feof().

Code PHP :

< ?php

if (!$fiche = fopen("mon _fichier.txt","r"))
// on ouvre le fichier en mode lecture avec le pointeur au debut
du fichier

{

echo "Echec de 'ouverture du fichier" ;
exit ;

}

else {

while( !feof($fiche))

{

// On récupére une ligne

$Ligne = fgets($fiche,255) ;

// On affiche la ligne
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echo $Ligne.’<br/>’;

}
fclose($fiche) ; // On ferme le fichier

}

7>

149



Q{ Chowampbdiwwwiteste\mon_fichiertet - Notepad++

Fichier Edition Recherche Affichage Encocdage Lang
[+ | luj @ e @| | é) | ﬁﬂ bl
[ mon_fichiert«t E3 I Compteurtxt __,l B fccs css __,I B page
1 Ici la premiére ligne du fichier.

Z2 Ici la deuxiéme ligne.
3 Ici la toisiéms ligne
4 La derniére ligne.

Contenu du fichier mon_fichier.txt

<?php
if (!&fiche = fopen ("mon fichier.txt”,"r"})
on ouvre le fichier en mode lecture avec le pointeur au debut du fichier
écho "Echec de l'ouverture du fichier™;
exit;
else

while (! feof ($fiche))

f On récupére une ligne
ELigne = fgets(Sfiche, }:

f On affiche la ligne
echo SLigne.'<br/>';

folose (5fiche); // On ferme le fichier

Code PHP

[ | 4 PagePHP * 4+
< @) () localhost/teste/codephp.php

Ici la premiére ligne du fichier.
Ici la deuxiéme ligne,

Ici la toisiéme ligne

La derniére ligne.

Résultat

FIGURE 5.7 — Récupérer l'intégralité du contenu d’un fichier avec la boucle
while et la fonction fgets()
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Maintenant pour écrire dans un ficier on doit 'ouvrire en mode écriture
"w" pour une écriture au début du ficchier et en mode "a" pour une écritre
a la fin du fichier.

Code PHP :

< ?php

$fiche = fopen("mon fichier.txt","a");

// on ouvre le fichier en mode écriture avec curseur a la fin du
fichier.

$nom="une nouvelle ligne." ; // la vaiable qu’on va rajouter dans
la fin du fichier

fputs($fiche, "\ n"); // on va a la ligne

fputs($fiche,$nom) ; // on écrit la valeur de la variable.
fclose($fiche) ; // On ferme le fichier

>
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@' Chwampbdwwwhteste\mon_fichiertct - Notepad++
Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Lang

[+ ! (== | déhl | | ﬁﬁ 3
Ijmon_fichier.txttalECompteur.txt ,lEfccs.css ,lEpage'

Tci la premiere ligne du fichier.
2 Ici la deuxieme ligne. |

Ici la toisiéme ligne
4 La dermiere ligne.

Le contenu du fichier "mon_fichier.txt" avant I'écriture

<?php

1=

/{ on ouvre
Snom="une nou

fputs ($fiche, "‘\n"):
fputs ($fiche, Snom) ; /.
folose (5fiche); [/

Code PHP
l;}[' Chwampbdiwwwhtestelmon_fichiertxt - Notepad++
Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Lar

o = e e lg]| | | i
|'_‘Jmon_fichier.txlﬂlECompteur.t:‘.‘t ,]Efccs.css ,]Epag

1 Ici la premiére ligne du fichier.
Z Ici la deuxieme ligne. |

Ici la toisziémes ligne

La derniére ligne.

une nouvelle ligne.

Le fichier "mon_fichier aprés I'execution du scripte PHP.

FIGURE 5.8 — Ecriture dans un fichier

5.3.1.3 Exemple

-Afin de mettre les fichiers en pratique, supposons que nous avons créé un
fichier Compteur.txt avec Notepad++. Ce fichier va représenter un mini
compteur du nombre de visites de la page web. Ce fichier nous allons le placer
dans le méme répertoire que le script PHP.

Supposons que ce fichier texte contient initialement le chiffre 0. Figure (5.9)
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Qj" Chwampbdwwwiteste\Compteur.txt - Notepad++
Fichier Edition Recherche Affichage Encodage

o =& s s & o 2
|=| Compteurtxt E3 ‘E:HS.:SS lE:::—._:-el.-".-*' lE ef
1 9

FIGURE 5.9 — Etat initial du fichier Compteur.txt

Code php :
< ?php
// on ouvre le fichier avec fopen
$fichier = fopen ("compteur.txt", "r+");
// Instruction 2
$compteurs — fgets ($fichier) ;
// Instruction 3
$compteurs = $compteurs + 1;
// Instructions 4
fseek ($fichier, 0);
fclose ($fichier) ;
$fichier = fopen ("Compteur.txt", "r+");
fputs ($fichier, $compteurs) ;
// Instrcution 5
fclose ($fichier) ;
// Instrcution 6
echo ’Ce site est visité ’.$compteurs.’ fois!’;

7>
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Explications

— Instruction 1 : on ouvre le fichier compteur.txt en lecture et en
écriture.

— Instruction 2 : on lit le contenu du fichier et on place ce contenu
(qui est donc le nombre de visiteurs de notre page) dans la variable
$compteur.

— Instruction 3 : on augmente le nombre de visites de 1.

— Instruction 4 : on doit placer le pointeur au début du fichier pour

remplacer la valeur ancienne par la nouvelle valeur de $compteur pour
cela on doit fermer le fichier et le réouvrir en mode r+ qui est un
mode qui assure ’emplacement du pointeur au début du fichier I'ors
de 'ouverture.
La premiére ouverture en mode r-+ ne suffit pas puisque on est dans
la méme session, le pointeur se met en premiére position uniquement
l'ors de 'ouverture du fichier avec fopen() en suite il passe au fur et
A mesure a la position suivante.

— Instruction 5 : grace a 'instruction fputs(), on écrit dans notre fichier
la nouvelle valeur correspondant au nombre de visites.

— Instruction 6 : on ferme le fichier.

— Instruction 7 : on affiche le nombre de visites de notre page!!!

154



I L} Page PHP x 4
< O (i) localhost/teste/codephp.php

Ce site est visite 5 fois !

L'executable du scripte PHP

@' Chowam pbdiwwntestel Compl
Fichier Edition Recherche Al

g = 2 e LJE:J |
|=| Compteurtx E3 IEm-:-rl_fi-:l'lier.t'-.'

Loy

Contenu du fichier Compteur.txt

FIGURE 5.10 — Contenu du fichier Compteur.txt qui se change automati-

quement aprés chaque actualisation de la page web (I’exécutable du scripte
PHP)

En fin, on peut remplacer les instructions 4 par la fonction fseek (); qui
permet de faire le retour au debut du fichier sans fermer et réouvrir le fichier,
commme le montre le code suivant :

Code php :

< ?php

// on ouvre le fichier avec fopen

$fichier = fopen ("compteur.txt", "r+");

// Instruction 2

$compteurs — fgets ($fichier) ;

155



// Instruction 3

$compteurs = $compteurs + 1;

// Instructions 4

fseek ($fichier, 0);

// Instructions 5

fputs ($fichier, $compteurs) ;

// Instrcution 5

fclose ($fichier) ;

// Instrcution 6

echo ’Ce site est visité *.$compteurs.’ fois!’;

7>

5.4 Reécupérer les données d’un formulaire

Le HTML nous permet de créer nos formulaires mais pour récupérer et
manipuler les données envoyées, nous allons besoin d’utiliser du PHP.
Soit le formulaire suivant :
Code php :
<form method="post" action="traitement.php'" >
<p>Entrez votre pseudo :< /p> <input type="text" name="pseudo" />
<br/>
<p>Entrez votre :</p> <input type="text" name="ville" /><br/>
<input type="submit" name="valider" value="OK"/>
< /form>
Comme rappel 'attribut method indique la page PHP qui va traité les don-

nées envoyées et 'attribut action indique la facon d’envoie.
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La page traitement.php doit récupérer les données saisis dans ce formulaire
Cette page va automatiquement créer un array au nom un peu spécial :
$ POST. 1l s’agit d’'un array associatif dont les clés correspondent aux
noms des paramétres envoyés en formulaire.

Dans cet exemple nous avons trois variables :

$ POST [pseudo] : cette variable va contenir la valeur entrée dans pseudo.
$ POST |[ville] : cette variable va contenir la valeur entrée dans ville.

$ POST [valider] : si elle existe ca veut dire qu’il y a eu clic sur la vali-
dation, et si elle n’existe pas, qu’il n’y a pas eu clic.

En php pour vérifier qu’une variable existe ou non on fait appel a une fonc-
tion un peu spéciale : isset(). Cette fonction nous allons nous en servir pour
afficher un message spécifique si la validation est faite ou non.

Code php :

< ?php

if(isset($ POST|[’valider’]))

{ echo ’Salut!, je sais ton pseudo tu est : . § POST[pseudo’].’ de
. $ POST/[ville’] ; echo’<br/>Bienvenue sur mon site!’;

} else {

echo ’ tu doit renseigner votre pseudo et votre ville dans la page
précédente ’;

7>

Si on exécute la page de traitement avant la page du formulaire le else va

étre déclencher.
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@ Page PHP x |+

it €3 B PageFomn.himi E3 Bl mon_fichier xt (3] [Bl fees css (3] B page hinl (3| E e

m}
1 <form method="post" action="PageDeTraitement.php"s| < = O @  localhost/teste/PageF
«<p>Entrez votre pseundo :</p>
<input type="text" name="pseudo"/> <br/>
<p> Entrez votre ville :</p>

<input type="text" name="ville"/><br/>
="submit" nams="valider" valus="OK"/>

Entrez votre pseudo :

<input ty
</ Eoxm> Entrez votre ville :
i /body
[ok ]
Code HTML
L'execution du code HTML
|| PageDeTratement.php E3 1 PageForm hitml ]Em:-n_ﬂchlel tad IEFD im} W Page PHP x4
<?php -
if (isset (S < @] (D localhost/teste/PageDeTraitement.p

echo '3
$_POST[
echo

Salut !, je sais ton pseudo tu est: Naouel de Constantine
site !'; Bienvenue sur mon site |

else {
echo '

Code PHP Le résultat appuyant sur le bouton OK

FIGURE 5.11 — Page de Traitement PHP pour récupérer les données d’'un
formulaire

La figure (5.11)présente les codes Html et Php nécéssaire pour faire un
formulaire, il est & noter que I'execution des codes est faite au niveau du
Localhost du logiciel Wampserver.

Pour les boutons radio, case a coché et les listes déroulante voici un exemple

de code qui les englobes tous. Voir les figures : (5.12)(5.13)(5.14) :
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<form name="inscription" method="post" action="traitement.php" >

<lakel for="ps"><b>Entrez wvotre psendo : </br</label> <br />
<input type="text" name="pseudo" id="ps"/>

<br/>

<br />

<label for="vil"=<b>Entrez votre wville :</b>»</label> <br/>

<input type="text" name="wville" id="wvil"/=<br/>

<h3>Votre civilité: </h3i>

<input type="radio" name="giwvilite" id="made" wvaluse="mademociselle":
<label for="made">Mademoiselle</label><br/>

<input tyvpe="radio" name="giwvilite" id="mad" wvalue="madame" checked>
<label for="mad":Madame</label><br/>

<input type="radio" name="givilite" id="mon" value="monsienur":>
<label for="mon":>Monsieur</label><br/><br/>

<label ="payz"><b> Votre pays:</b></labesl>
<zelect name="pays" id="pays">
<option value="france">France
<option value="italie">Italie
<option value="algerie" =selected>Algerie
</select>
<br/>

<h3>Plateforme (=) </h3></cd>
<input type="checkbox" name="materiel" wvalue="windows" id="windows" checked:>

<label for="windows">Windows </labesl> <br/>
<input tvpe="checkbox" name="materiel" valuse="mac" id="mac">
<label for="mac":Macintosh</labesl> <br/>

<input type="checkbox" name="materiel" wvalue="nnix" id="onix">
<label for="nnix">Unix</label>
<br />
<input type="submit" name="valider" wvalue="0K"/>
</ form:=

FIGURE 5.12 — Code HTML pour les boutons radio, case a coché et les liste
déroulante

<?php
if[issett$_POST['va;;:e:']]]{
echo 'Salut!, je sais ton pseudo tu est: '
§ POST['pseudo'].' de '. $ POST['wville'].'</br>';
if[isset[S_POST ‘civilite']) )} {
echo 'Tu est '.$_POST 'civilite'].'</bxr>";}

if(isset (5 _POST['pavys']))}{
echo 'Votre wille s3t en '.$_POST['pay5'].'{fb:}':}
1'13) 4

if (isset (§_POST['mater

echo 'Et tu as comme plateforme '.$_POST['matE:;E;'].'ifb:}':}
else {
echo ' Tu doit renseigner votre pseudo et votre wille dans la page précédente’;}
?>

FIGURE 5.13 — Code PHP pour les boutons radio, case a coché et les liste
déroulante
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D
<« >

W} PagePHP

Entrez votre pseudo :

-
\

~
)]

|Nanuel

Entrez votre ville :

|Cnnstantine

Votre civilité:

O Mademoiselle
® Madame

O Monsieur
Votre pays:
Plateforme(s)

Windows
) Macintosh
[ Unix
[oK ]|

X

localhost/teste/H

Index of /teste

D
<

W) Pag= PHP X

Salut!, je sais ton pseudo tu est: Naouel de Constantine
Tu est madame

Votre ville est en algerie

Et tu as comme plateforme windows

'f;_\,' localhost/teste/PageDeTraitement.php

(a)

(b)

FIGURE 5.14 — (a) Résultat HTML, (b) Résultat de Penvoie du fichier.

Explication :

$ POST[civilite’]

le code PHP retourne la valeur correspondante au

bouton sélectionné. Il ne faut pas oublier de spécifier une valeur aux champs

radio.

Ainsi $§ POST[’pays’|, le code PHP retourne la valeur correspondante a

Ioption sélectionnée. IL ne faut pas oublier de spécifier une valeur aux

options du menu de choix.

5.4.1 Uploader un fichier en HT'TP sur un serveur avec

PHP :

La création du formulaire :

C’est un formulaire simple & une exception

qu’il faut ajouter lattribut enctype="multipart/form-data" a la balise

160




<form> pour envoyer le fichier, sinon il ne sera jamais envoyer.

<form name="inscription" method="post" action="PageDeTraitement.php" enctype="multipart/form-data">
<lakel "fichier">Envoyez votre photo</labesl>
<input 'file" id="fichier" name="fichier">
<input 'hidden" name="taille max" valus="10000">
<input type="submit" name="valider" value="O0E"/>
Code HTML

Envoyez votre photo| Choisir un fichier | Aucun fichier n'a été sélectionné | OK |

Résultat

Envoyez votre photo | Choisir un fichier |2 jpg [ oK |

Résultat aprés séléction d'une image

FIGURE 5.15 — La balise form pour aploader un fichier

La figure (5.15) montre le code html nécessaire pour faire uplaoder un
fichier.
Maintenant pour récupérer le fichier, le php crée une variable § FILES[’'nom du_fichier’]
Dans notre cas $ FILES[‘fichier’], cette variable peut prendre plusieurs
valeurs :
e Le nom du fichier choisi : §_FILES|'nom_du_ fichier’]["name"];
e Le nom temporaire sur le serveur : §_ FILES|'nom_ du_ fichier’|["tmp_name"];
e Le type du fichier choisi : § FILES|'nom du_fichier’||"type"|;
e Le poids en octets du fichier choisit : $ FILES|'nom_du_fichier’||"size"|;

e Un code de l'erreur si jamaisily en aune : § FILES['nom du_fichier’|["error"|;
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< ?php
// recuperer un fichier ——>

/fon wvérifie gue le champ est bien rempli:
if(!empty(S_FILES[”f;ch;e:“][“:ate“]] AND S_FILES['f;ch;e:']['e::“:'] == 0}
{ J/ Testons =1 l'extension est autorisée
¢infosfichier = pathinfo(§ FILES['fichier']['name']};
Sextension_upload = Sinfosfichier['extension'];

3extensions_aut0risee5 = array('JP:', 'JPEG', 'gif', 'png','jipg'}:
if (in_prray(Sextension_upload, Sextensions_autoriseesjj
{
S/fchemin qgui méne au dossier qui va contenir les fichiers uplaoded
f{f wous devez le créer avant d'executer la page de traitement
Schemin = "./upload fichier/
if (copy ($_FILES["fi
echo ("<br>1'"upload a
else
echo ("<br>l'upload a &choué™) ;
}//FIN IF
else

{ echo ("Vous n'
echo ("<a hr
}//fin else

Code de la page de Traitement

@ Page PHP x

@] (D localhost/teste/PageDeTraitement.php

l'upload est réussi

Reésultat

» Disque local (C:) » wampBd » www » teste »

upload_fichier codephp.php PageForm PageDeTl;?itemen
t.php

L'image séléctionée sera stocké dans
le dossier upload_fichier

FIGURE 5.16 — Le code PHP nécessaire pour récupérer un fichier

Explication :
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1. On teste si la variable § FILES[’monfichier’] n’est pas vide avec la
fonction lempty() et on vérifie en méme temps s’il n’y a pas d’erreur d’envoi.
2. Puis, on vérifie I’extension du fichier a 'aide de la fonction pathinfo qui
renvoie un array contenant entre autres l’extension du fichier dans $infos-
fichier[’extension’]. On la stocke dans une variable $extension upload.
Une fois I’extension récupérée, on peut la comparer a un tableau d’extensions
autorisées (un array) et vérifier si 'extension récupérée fait bien partie des
extensions autorisées a 'aide de la fonction in__array().

3. On valide I'upload du fichier & I'aide de la fonction move uploaded file()
qui va envoyer le fichier sélectionné sur votre serveur , elle prend deux para-
métres : Le nom temporaire du fichier (on 'obtient avec $ FILES|fichier’]
tmp name’]) et le chemin sous lequel sera stockeé le fichier de facon défi-
nitive.

La figure (5.16) le résultat obtenu.

Pour afficher les détails du fichier on applique le code présenté dans la figure

echo 'Voila 1

code PHP

Salut!, je sais votre pseudo tu est: Naouel de Constantine
WVous etes madame

Votre ville est en algerie

Et vous avez comme plateforme windows

l'upload est reussiVoila les données de votre image:

n nom == l.jpg

n taille == 12883 octets

n nom sur le serveur == C:\'wamp64\tmp'\phpD36D.tmp
1 type de 'image == image/jpeg

Résultat

FIGURE 5.17 — Le code PHP nécessaire pour récupérer un fichier
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5.5 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté : les tableaux qui sont essentiels
pour le stockage, la gestion et les opérations sur des jeux de variables. Les
formulaires pour permetre a l'utilisateur de renseigner des donnée , et enfin
nous avons vu les fichiers de leurs créations par une page Php a leurs récu-

pération depuis 'ordinateur de ’'utilisateur.
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Conclusion générale

Dans ce cours nous avons comencé par une premiére parite qui présente
les balises HI'ML les plus utilisées pour construire un contenu web, suivi
par une étude sur le CSS pour donner un style aux pages web HTML. Dans
la deuxiéme partie de ce cous, nous avons appris & manipuler les éléments
de syntaxe de base du PHP et notamment des variables, des fonctions, des
boucles et des conditions. Nous avons également découvert les tableaux , les
fichiers et les formulaires du PHP qui rend ce langage d’autant plus puissant

et permet une communication dynamique avec 'utilisateur.

5.6 Perspective

— Etudier la partie orientée objet du PHP et comprendre les concepts
d’objet, de classe et d’instance.

— Utiliser ’ensemble de ces notions PHP pour créer et se connecter a
des bases de données MySQL. Les bases de données MySQL nous
permettent de stocker de grandes quantités de données.

— Etudier les différentes étape de la phase d’hébergement d’un site web.
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